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Fédération Internationale de Poker Association (FIIPA)
Les Regles Internationales de Poker
Conditions générales

Dans le cas d’'une ou plusieurs des actions ci-aprés

1.
2.
3.

4.
5.

Révision ou réception d’une copie des « Reglesratemnales de Poker »
Visite de notre site web Internet

Introduction d’une demande d’utilisation des « R&glinternationales de
Poker »

Téléchargement des « Régles Internationales de Boke

Utilisation des « Régles Internationales de Poker »

Vous (ci-aprés désigné I'« Utilisateur ») acceptiz respecter les Conditions générales
suivantes ainsi que toutes modifications y appert&eas eéchéant, avec ou sans préavis.

1.

2.

La FIDPA a mis les Regles Internationales de Pdles « Regles IP ») a la
disposition de ses Utilisateurs a des fins non ceroiales.

Les Utilisateurs qui souhaitent adopter, reproduapier, distribuer, incorporer,
modifier ou utiliser de quelque autre maniére (JWisation ») les Reégles IP, en
tout ou en partie, doivent remplir et introduireelstemande FIDPA, accompagnée
de toutes modifications ou révisions apportéesRegles IP, que la FIDPA peut
approuver ou désapprouver a son entiere discrétion.

Les Regles IP ne peuvent en aucun cas étre usilis@ant approbation de la
FIDPA. L'absence de réponse ne vaudra pas acoaptati

Apres approbation de la demande de I'UtilisatearFIDPA octroie et délivre a
I'Utilisateur une licence mondiale non exclusive hermettant d'utiliser les
Régles IP telles que spécifiquement approuvéeslgpdIDPA. L'approbation
d’utilisation de la FIDPA ne vaudra en aucun caseptation d’autres Utilisations.
L'Utilisateur doit pour ce faire obtenir approbatide toutes les Utilisations ainsi
gue de toutes modifications et révisions des Rdgles

L’Utilisation des Régles IP doit ostensiblementigésr la FIDPA comme source
des regles. Nonobstant le caractére général deuic@r§cede, les Utilisateurs
acceptent d’'inclure ce qui suit de maniére clairégble :

« Les Régles Internationales de Poker (et les RedgI®A telles qu’elles sont ici
incluses) sont utilisées avec l'autorisation expse de la Fédération Internationale
de Poker Association. Les Regles InternationalesRiker sont les travaux protégés
par droits d’auteur de la FIDPA (© 2008 FIDPA. Touslroits réserves) ». Pour
prendre connaissance de la derniere version et demiéres mises a jour, veuillez
visiter www.theiprules.com

La FIDPA se réserve le droit d’exiger tout suppdét ou modification
d’informations.

Sauf disposition contraire de la présente, legdatiburs n’obtiendront aucun autre
droit ou avantage de la FIDPA, en ce compris latdtatiliser toutes marques
commerciales, logos et/ou autres droits de prapméellectuelle.

Les Utilisateurs ne peuvent pas conférer leurdsimidessous a quelque tiers sans
l'autorisation écrite expresse de la FIDPA.



8. Les Utilisateurs engagent leur responsabilité gout fait découlant de ou lié a
I'utilisation des Reégles IP. En outre, les Utilsats acceptent d'indemniser,
défendre et dégager la FIDPA, ses employés, reaplass directeurs ainsi que
toutes personnes ou organisations y associeeditigeafde tous frais, dépenses,
responsabilités et dommages découlant de ou liéRagles IP.

9. Tout litige ou controverse découlant du présentt@dme pouvant étre tranché
mutuellement par les parties dans un délai raiddenae dépassant pas soixante
(60) jours sera soumis a arbitrage conformément régkes commerciales en
vigueur de [I'’American Arbitration Association (Assation américaine
d'arbitrage), la décision de l'arbitre / des adstsera sans appel et opposable aux
parties, le jugement y afférent pouvant étre paké&ant tout tribunal de la
juridiction compétente.

10. Les présentes Conditions générales seront régida fiislation en vigueur dans
'Etat du Nevada.

11. Toutes déclarations, avis et mailings de quelquereajue ce soit seront adressés
a:

FIDPA, 4132 South Rainbow Boulevard, Suite 125 Vagas, Nevada, 98103

12. Aucun élément des présentes Conditions généraleserse de nature a créer,
directement ou indirectement, un partenariat oujoime venture.

13. Les présentes Conditions générales constituenoriérat dans son intégralité et
leur compréhension par les parties et remplacedonsats et accords antérieurs,
ecrits ou oraux.



LES REGLES INTERNATIONALES

DE POKER

LES REGLES OFFICIELLES DU TOURNOI DE POKER
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Les Regles Internationales de Pokfyurnissent un ensemble normalisé de procédures de
tournoi et de directives techniques a I'attentian Ithdustrie du poker et de ses acteurs.
Toutes regles, politiques et procédures sont sasmigix modifications apportées par la
direction locale pour chaque tournoi. Le Directale tournoi et ses Assistants seront
responsables de la modification et de I'affichags Régles Internationales de Pokainsi

gue des modifications y apportées conformément Ragles locales et Maison. Toute
modification doit respecter les lois, statuts eglements Maison, d’Etat, Fédéraux et
Nationaux applicables, conformément a son Gamimgrebboard (Conseil juridictionnel de
contrble des jeux). Toute regle, politique et pchré, modifiée, supprimée ou ajoutée aux
Reégles Internationales de Pokenévaudra lors du tournoi.

Les joueurs sont invités a prendre connaissanceRdgtes Internationales de Poket a
observer e respecter toute modification apportédepRirecteur de tournoi et ses Assistants.
Tous les joueurs doivent se comporter de mani&epdinée, adoptant a tout moment une
attitude de sportif. En cas d’écart ou d'infractéonette disposition, le Directeur de tournoi a
le droit et la responsabilité d’interpréter la n&ari dont une regle s’appliquera et de faire
preuve d’équité dans le cadre de la priorité alesajui lui est reconnue au niveau du
processus de décision. Une erreur involontaire aie@tre moins grave qu’une infraction
délibérée et jugée comme telle. Un joueur ne mnaijamais d’'une infraction volontaire ou
d’'une erreur provoquée par pareil agissement. loet gfu poker repose sur l'intégrité d’un
individu a jouer en toute loyauté et a respecterégles.

LesRegles Internationales de Pokamt été créées et compilées par Marcel Luske ehélle

Lau au nom de la Fédération Internationale de P@lssociation (FIDPA) afin d’apporter
'uniformité utiles aux tournois de poker a travégsmonde. La FIDPA redige, interpréte et
met lesRegles Internationales de Pokarjour, en coopération avec la Poker Tournament
Directors Association (TDA), Bob Ciaffone, autewgse Regles de poker de Robertack
McClelland et Doug Dalton (Ho6tel et Casino Bellggminsi que de nombreuses autres
autorités et ressources reconnues a travers le enohdec l'autorisation de la Poker
Tournament Directors Association, IBggles Internationales de Pokiecluent, référencent

et sont compatibles avec la derniére version dgesd DA.

FI D PA Copyright© 2008 Fédération Internationale de Pd\ssociation

(FIDPA). Tous droits réservés.

Regles TDA utilisées avec la permission de leePdournament
Directors Association.

Pour prendre connaissance des dernieres misesua, jeeuillez visiter
www.theiprules.com




LES REGLES INTERNATIONALES DE POKER En vigueur atjradu 1* janvier 2008

« LES REGLES INTERNTIONALES DE POKER »
En vigueur a compter dif"janvier 2008

1°® PARTIE DIRECTIVES DE TOURNOI
DIRECTIVES DE TOURNOI
L’ETABLISSEMENT

LA DIRECTION

LES DIRECTEURS DE TOURNOI
LES ARBITRES

LES DONNEURS

2° PARTIE REGLES DE TOURNOI, POLITIQUES et PROCEDURES

LES DONNEURS, LES ARBITRES & LES DIRECTEURS DE TOURNOI
REGLE 1. LE PERSONNEL DE TOURNOI (REGLE TDA N°1)
REGLE 2. ERREUR DU DONNEUR

ogrwNE

LA RESPONSABILITE DU JOUEUR
REGLE 3. LES JOUEURS
REGLE 4. ANOMALIES et DECISIONS

REGLE 5. JOUER CONTRE L’ETHIQUE (REGLE TDA N°33)
REGLE 6. UN JOUEUR UNE MAIN, PAS D’ANNONCE, PAS
DE CONSEIL (REGLE TDA N°12)
REGLE 7. ETIQUETTE AU POKER (REGLE TDA N°36)
REGLE 8. CONCLURE UN MARCHE
SANCTIONS
REGLE 9. SANCTIONS ET DISQUALIFICATIONS (REGLE TDN°7)
REGLEMENT DE TOURNOI
REGLE 10. LANGUE OFFICIELLE (REGLE TDA N°14)
REGLE 11. APPAREILS DE COMMUNICATION (REGLE TDN°15)

REGLE 12. APPAREILS ELECTRONIQUES
REGLE 13. IDENTIFICATION VALIDE

INSCRIPTION
REGLE 14. INSCRIPTION
REGLE 15. JOUEURS SUPPLEANTS
REGLE 16. INSCRIPTIONS TARDIVES
REGLE 17 JOUEUR ABSENT (REGLE TDA N°18)
REGLE 18. RECAVES

LES PLACES ASSISES
REGLE 109. LES PLACES ASSISES (REGLE TDA N°13)
REGLE 20. A VOTRE PLACE (REGLE TDA N°8)
REGLE 21. LES CARTES DE LA PLACE ASSISE
REGLE 22. CHANGEMENT DE TABLE
REGLE 23. EQUILIBRAGE DES TABLES (REGLE TDA N°25
REGLE 24. FERMETURE DES TABLES (REGLE TDA N°24)
REGLE 25. NOUVEAU TIRAGE AU SORT DES PLACES ASSISE

Copyright© 2008 Fédération Internationale de Poksso&iation (FIDPA). Tous droits réservés.
Reégles TDA utilisées avec la permission de la Pdkernament Directors Association.
Pour prendre connaissance des derniéres mises, a¢oillez visiterwww.theiprules.com




LES REGLES INTERNATIONALES DE POKER

En vigueur atradu 1*" janvier 2008

LES CARTES ET LA DISTRIBUTION

REGLE 26.
REGLE 27.
REGLE 28.
REGLE 29.
REGLE 30.
REGLE 31.
REGLE 32.
REGLE 33.

JETONS

REGLE 34.
REGLE 35.
REGLE 36.
REGLE 37.
REGLE 38.

LES CARTES

LE CLASSEMENT PAR FAMILLE
LA DONNE DES CARTES
CHANGEMENTS DE CARTES
JEUX DE CARTES DEFECTUEUS
CARTES VISIBLES

PROTEGER SA MAIN (REGLE TDA N°28)
LES CARTES A VENIR (« RABBIT HUNTING ») REGLE TDA N°21)

(REGLE TDA N°16)

JETONS

JETONS DE DEPART

JETONS VISIBLES
PROCESSUS DE « COLOR UP »
« CHIP RACE »

(REGLE TDA N°192%)

(REGLE TDA N°2)

BOUTON DU DONNEUR

REGLE 39.
REGLE 40.
REGLE 41.
REGLE 42.
REGLE 43.

BLINDS

REGLE 44.
REGLE 45.

PROCEDURES

REGLE 46.
REGLE 47.
REGLE 48.
REGLE 49.

ACTION

REGLE 50.
REGLE 51.
REGLE 52.
REGLE 53.
REGLE 54.
REGLE 55.
REGLE 56.

MISES

REGLE 57.
REGLE 58.
REGLE 59.
REGLE 60.

BOUTON DU DONNEUR

PLACEMENT DU BOUTON DU DONNEUR
LE BOUTON MORT

LE BOUTON EN TETE-A-TETE

BOUTON MAL PLACE

(REGLE TDA N°6)
(REGLE TDA BB)

BLINDS

EVITER UNE BLIND (REGLE TDA N°22)

NOUVELLES LIMITES
MAIN POUR MAIN
NIVEAU DE GAIN
TABLE FINALE

(REGLE TDA N°17)

LIGNE D’ENCHERE
ZONE DE SECURITE
ANNONCE VERBALE OU PHYSIQUE D’UNE MISEREGLE TDA N°30)
CHECKER

RESTER ASSIS

DEMANDER DU TEMPS
DEMANDER UN DECOMPTE

(REGLE TDA N°38)

(REGLE TDA N°5)

MISE

TAILLE DU POT

« ALL IN »

« ALL IN BUTTON »

(REGLE TDA N°34)

Copyright© 2008 Fédération Internationale de Pokesogiation (FIDPA). Tous droits réservés.
Régles TDA utilisées avec la permission de la P@keirnament Directors Association.
Pour prendre connaissance des derniéres mises, &goillez visitewww.theiprules.com




LES REGLES INTERNATIONALES DE POKER

LES RELANCES

En vigueur atradu 1*" janvier 2008

REGLE 61. EXIGENCES EN MATIERE DE RELANCE (REGODA N° 10 & 26)
REGLE 62. MODES DE RELANCE (REGLE TDA N°32)
REGLE 63. LES RELANCES ETIREES (REGLE TDA N°39)
REGLE 64. LE JETON SUPERIEUR (REGLE TDA N°11)
FOLDING
REGLE 65. FOLDING/MUCKING
REGLE 66. MUCKED HANDS
MONTRER LES CARTES
REGLE 67. EXPOSER SA MAIN (REGLE TDA N°31)
REGLE 68. MONTRER A UN JOUEUR, MONTRER A TOUS LBOUEURS
REGLE 69. MAIN A TAPIS (REGLE TDA N°9)
REGLE 70. L'ABATTAGE (REGLE TDA N°37)
REGLE 71.  TUER LA MAIN GAGNANTE (REGLE TDA N°29)

ATTRIBUTION DU POT

REGLE 72.  ANNONCE VERBALE D’'UNE MAIN (REGLE TDA RRO0)
REGLE 73. ERREUR SUR L’ANNONCE D’UNE MAIN
REGLE 74. UTILISER TOUTES LES CARTES

COMMUNAUTAIRES (REGLE TDA N°40)
REGLE 75.  ATTRIBUTION DU POT
REGLE 76. JETON INDIVISIBLE (REGLE TDA N°3)
REGLE 77. LES POTS EXTERIEURS (REGLE TDA N°4)

IRREGULARITES

REGLE 78. LA MAIN MORTE
REGLE 79. LES FAUSSES DONNES (REGLE TDA N°27)
REGLE 80. @ ERREURS CONCERNANT LES CARTES COMMUNAUIRES

Copyright© 2008 Fédération Internationale de Pokesogiation (FIDPA). Tous droits réservés.
Reégles TDA utilisées avec la permission de la P@keirnament Directors Association.
Pour prendre connaissance des derniéres mises, &¢uillez visiterwww.theiprules.com




LES REGLES INTERNATIONALES DE POKER En vigueur atjradu 1* janvier 2008

DIRECTIVES DE TOURNOI

La présente section fournit les directives sel@guelles un tournoi doit se dérouler dans un lieu
convenu et comment le personnel doit agir. Toutesdirectives sont soumises aux lois, statuts et
reglements Maison, d’Etat, Fédéraux et Nationapliegbles, conformément & son Gaming control

board (Conseil juridictionnel de contrble des jeukpute régle, politique et procédure, modifiée,

supprimée ou ajoutée alegles Internationales de Pokmévaudra lors du tournoi.

1. ETABLISSEMENTS

Les établissements doivent fournir un environneraentieillant pour le joueur. Les éléments suivants
doivent étre mis a disposition et/ou affichés daigr@ clairement visible dans I'enceinte du tournoi

a) LesReégles Internationales de Polansi que les modifications apportées par la
Direction

b) La fiche de structure du tournoi

c) La répartition des gains

d) La liste des tables par ordre de répartition

e) Les horloges désignées du tournoi

Tout support imprimé doit étre fourni en temps appo, affiché dans la « langue officielle » du
tournoi et facilement disponible sur demande.

Les établissements doivent fournir des conditiamgged optimales. Il est recommandé aux
établissements utilisant des distributeurs autajuat de cartes de n’utiliser ces appareils que s'il
sont disponibles a toutes les tables du tournoi.

2. DIRECTION

La Direction essayera d'entretenir un environnenpdisant pour les clients et les employés mais
n'est pas responsable du comportement de quelgeeraue ce soit. La Direction se réserve le droit
de refuser I'entrée au casino, a la salle dédigewxde cartes et/ou a la / aux enceinte(s) dintou
Les agissements suivants ne seront ni permisénésl:

a) Collusion avec un autre joueur ou toute autre fodmériche

b) Menace verbale ou physique de tout client ou endploy

c) Utilisation abusive de jurons et ou d'obscénités

d) Géner autrui en se disputant, criant ou faisariirdit de maniére excessive
e) Lancer, déchirer, plier ou froisser les cartes

f) Détruire ou dégrader les lieux

0)] Consommer une substance illégale

h) Porter une arme.

La Direction peut se réserver le droit de modifiard’annuler tout tournoi prévu. Le cas échéant, un
avis en ce sens doit étre affiché sur tout sugpgtimé et en ligne. Le message devra énoncerice qu
suit : « La Direction se réserve le droit, a soméea discrétion, d’annuler, terminer, modifier ou
suspendre le tournoi sans avis préalable ».

Copyright© 2008 Fédération Internationale de Pokesogiation (FIDPA). Tous droits réservés.
Régles TDA utilisées avec la permission de la P@keirnament Directors Association.
Pour prendre connaissance des derniéres mises, &goillez visitewww.theiprules.com




LES REGLES INTERNATIONALES DE POKER

En vigueur atradu 1*" janvier 2008

La Direction est responsable d’opérer les changtsngitles conformément aux lois, statuts et
reglements de jeu Maison, d’Etat, Fédéraux et Natia applicables. Les régles modifiées,
supprimées et/ou ajoutées doivent étre énoncéiesrsknt, expliquées simplement et affichées de
maniere visible. La Direction doit afficher lesanfmations suivantes ainsi que toute autre régle
spécifiqgue et modification de politique et de piahag, avant le début du tournoi :

REGLE | TITRE INFORMATION REQUISE
8 PARTAGE DU PRIZE MONEY | Politigue du Directeur @irnoi
9 SANCTION EN CAS DE MAIN| Pénalité par round ou heure
MANQUEE
10 LANGUE OFFICIELLE Langue(s) répertoriée(s) aigée(s)
11 APPAREILS DE| Réglement relatif & l'action en cours et chez|un
COMMUNICATION joueur « all-in »
12 APPAREILS Liste des appareils approuvés (lecteurs MP3, cagque
ELECTRONIQUES iNSONOriSEs).
13 IDENTIFICATION VALIDE Liste des documents requipermis de conduire,
passeport, carte de joueur)
14 INSCRIPTION Age légal requis et cloture de ldription
15 JOUEUR SUPPLEANT Reglement et procédure conaoerd@ctroi des
places assises
16 INSCRIPTIONS TARDIVES Reglement et procédure ommnant I'octroi deg
places assises
18 RECAVE Si applicable, « recave » et jetons repdsiode dg
recave & add-on
24 FERMETURE DES TABLES Contient des informationsneernant l'ordre deé
répartition des tables
29 CHANGEMENTS DE CARTES| Si applicable, I'heure idége, si non a la demande
du donneur
47 MODE « HAND FOR HAND » Heure désignée a laquédigeu passe en « hand for
hand »
49 TABLE FINALE Nombre de joueurs & combiner pouvéer une table
finale.
50 LIGNE DE MISE Si applicable, une ligne de mistest pas utilisée
60 BOUTON « ALL-IN » Si applicable, un bouton ail ést/n’est pas utilisé
61 EXIGENCES EN MATIERE DE Pour les JEUX avec LIMITES, si difféerent d’1 mise
RELANCE & 3 relances
66 MAINS COUCHEES DANS LE Si applicable, réglement récupérable pour | la

MUCK

main « pliée/couchée » dans le muck

Copyright© 2008 Fédération Internationale de Poksso&iation (FIDPA). Tous droits réservés.
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LES REGLES INTERNATIONALES DE POKER En vigueur atjradu 1* janvier 2008

3. LES DONNEURS

Les donneurs contrdlent le déroulement du jeu. k&erconsiste a indiquer I'action et a favoriger |
bon déroulement d’un jeu équitable, conformémentragles techniques. Les donneurs doivent agir
de maniére équitable et demeurer neutres vis-devisus les joueurs.

Les donneurs doivent clairement annoncer l'actimoeairs dans la kangue officielle» du tournoi.
Les donneurs sont tenus d’annoncer et de monserdartes exposées Les donneurs doivent
uniguement compter la mise d’un joueur si un jow@c une main vivante le leur demande. Les
donneurs informeront uniqguement un joueur de lketdu pot dans les jeux a pot limité.

Les donneurs sont tenus de signaler toute violatmmmmise par un joueur ou toute anomalie qui se
produit. Si une anomalie se produit, les joueurd tenus d’attirer I'attention du donneur sur la
situation. Les donneurs doivent immédiatement artéute action et appeler un « arbitre » ou le

« directeur du tournoi ».

4. LES ARBITRES

L'arbitre supervise et prend en compte les regebrtiques dans le meilleur intérét du jeu et des
joueurs. Son role est de faire part de ses coraraies et de trancher en ce qui concerne les regles
techniques si des anomalies se produisent ettipdendre ses décisions en toute impartialitéeesl|
étant leur priorité supréme. L'arbitre doit agiuégblement et demeure neutre vis-a-vis de tous les
joueurs.

Parfois, il arrive que des circonstances inhald#gede produisent, susceptibles de dicter desidésis
dans l'intérét de I'équité et qui primeront sur tégles techniques. L’arbitre est habilité a impakas
sanctions et a trancher. Dans certaines situatiangitre portera une anomalie a I'attention du
directeur du tournoi afin de la clarifier. Un joueule droit de faire appel d’une décision aupetad
plus haute autorité dans la salle. La décisioriadgdrité supréme dans la salle est définitive.

5. LES DIRECTEURS DE TOURNOI

Les directeurs des tournois doivent controler l@di€ment du tournoi et considérer les regles
techniques dans le meilleur intérét du tournoijeduet de ses joueurs. Leur réle est de fournir des
connaissances et de trancher en ce qui concernegles techniques lorsque des anomalies se
produisent et ils sont tenus de prendre leurs dési€n toute impartialité, celle-ci devant étnerle
priorité supréme.

Parfois, il arrive que des circonstances inhaldiésede produisent, susceptibles de dicter desidésis
dans l'intérét de I'équité et qui primeront sur tégles techniques. Les directeurs de tournoi sont
habilités a imposer des sanctions. La décisioniectéur de tournoi est définitive.

Lorsqu’une situation se produit, qui n'est pas @te/par les présentes regles, le directeur dmoour

a l'autorité de rendre un jugement, en ce compiispbser une sanction, conformément au meilleur
intérét du tournoi et au maintien de son intéggitde la confiance publique. Le directeur du touseo
réserve le droit d’annuler ou de modifier un touyde maniére équitable vis-a-vis des joueurs psda
le meilleur intérét du tournoi. Il appartient avediteur du tournoi de porter lesdites modificatians
I'attention des joueurs.

Le directeur du tournoi est tenu d’afficher et diancer le « prize pool » et le programme de paié¢men
de chaque tournoi en temps opportun.

Copyright© 2008 Fédération Internationale de Pokesogiation (FIDPA). Tous droits réservés.
Régles TDA utilisées avec la permission de la P@keirnament Directors Association.
Pour prendre connaissance des derniéres mises, a¢oillez visiterwww.theiprules.com




LES REGLES INTERNATIONALES DE POKER En vigueur atjradu 1* janvier 2008

REGLE 1 LE PERSONNEL DU TOURNOI

1-1. Le «personnel du tournoi sontréle le déroulement du tournoi et doit demenesitre vis-a-
vis de tous les joueurs.

1-2. Les donneurs, les arbitres et les directeurs dmoogont tenus de faire toutes les annonces
dans la 4angue officielle» du tournoi.

1-3. Les donneurs sont tenus de signaler toute violatimmmise par un joueur ou toute anomalie
susceptible de se produire.

1-4. Les arbitres et les directeurs de tournoi sontlitébia trancher et a imposer des sanctions.

1-5. Siune anomalie se produit ou une violation estro@®, le « personnel du tournoi » considere
les regles techniques pour interpréter la maniént dne régle s’appliquera et il doit faire
preuve d'équité comme priorité supréme dans laptesses décisions. Parfois, des
circonstances inhabituelles peuvent se produiriepeuvent dicter de décisions dans l'intérét
de I'équité qui priment sur les regles techniqlesdécision de I'autorité supréme dans la
salle est définitive.

(Régle TDA #1) Les arbitres — Les arbitres sontisetle prendre en compte le meilleur intérét du jeu
et de faire preuve d’équité dans la prise de seisidas. Certaines circonstances particuliéres getyv
parfois imposer au responsable de prendre uneiai®cians 'intérét de I'équité et primant sur les
regles techniques. La décision des arbitres estitilés.

REGLE 2 ERREUR DU DONNEUR

2-1. Lorsqu’une situation se produit suite & une erdeudonneur, en ce compris si un donneur
libére les cartes avant que la main ne soit compliets donneurs doivent immédiatement
interrompre toute action et notifier un arbitrelewlirecteur du tournoi de leur erreur.

2-2.  Le « personnel du tournoi » est seul habilité audee la situation de la maniere la plus
équitable. Certaines circonstances particulieresex parfois imposer au responsable de
prendre une décision dans l'intérét de I'équitéprime sur les regles techniques. La décision
de l'autorité supréme dans la salle est définitive.

REGLE 3 LES JOUEURS

3-1. Le sport du poker est basé sur l'intégrité d’'unespene a jouer de maniere équitable et a
respecter les reglements, les procédures et leEsrég tournoi. Les joueurs doivent se
conduire de maniere disciplinée, faisant preuve @sprit sportif & tout moment.

3-2. Les joueurs sont encouragés a se familiariser lagecRegles internationales de pokeeba
prendre note de tous changements forcés et/ou icatibhs affichés dans I'enceinte du
tournoi. Le manque de connaissance des réglesunegg@tre invoqué par un contrevenant.
Toute erreur accidentelle doit étre moins graveig@'violation délibérée et peut étre jugée en
tant que telle.

3-3.  Unjoueur ne bénéficiera pas d’'une erreur causékepaaction.

3-4. Dans certaines situations, des circonstances plgties peuvent se produire ou un joueur
pourrait avoir le droit de faire appel d’une démisaupres de la plus haute autorité dans la
salle.
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REGLE 4 ANOMALIES ET DECISIONS

4-1. Les joueurs sont tenus de signaler toute erreomalie ou violation encourageant un jeu
inéquitable.

4-2. Un joueur est tenu de signaler au donneur toudgutarité lorsque celle-ci se produit ou qu'il
la remarque pour la premiére fois.

4-3. Tout retard dans le signalement d’'une anomalie gkecter une décision ; des qu'une
« nouvelle donne » est entamée, le résultat deila précédente est valide.

REGLE 5 JOUER CONTRE L’ETHIQUE

5-1. Le poker est un jeu individuel. Les actes, dédianatet/ou comportements compromettant
I'équité du jeu, que ce soit sciemment ou hon, sonsidérés comme un jeu contraire a
I'éthique et un comportement non sportif.

5-2. Les directeurs du tournoi et les arbitres sancgoomt tout joueur qui agit d’'une maniére non
éthique.

5-3.  Tout joueur impliqué dans une collusion sera «uhdifié ». Sous-jouer pour favoriser un
autre joueur et donner des jetons sont considéréme des formes de collusion.

(Regle TDA #33) Le poker est un jeu individuel. Sgouer pour favoriser un autre joueur sera
sanctionné et selon le cas pourra amener a uit dsamises et/ou une disqualification immédiate.
Donner des jetons entraine une disqualification éahiate des deux joueurs.

REGLE 5 UN JOUEUR UNE MAIN, PAS D’ANNONCE, PAS DE CONSEIL

6-1. Les joueurs sont tenus de protéger le jeu et remples autres joueurs pendant la durée du
tournoi.

6-2. A quelgue moment que ce soit durant une main vejdes joueurs s'abstiendront d’annoncer
ou de conseiller un autre joueur eu égard aux nasteu au jeu d’'une main vivante ou
« couchée/dans le muck ».

6-3. Larégle «d'un joueur une maim sera strictement appliquée. Les directeurs diunto et les
arbitres appliqueront des sanctions pour les valatsuivantes ; peu importe qu’un joueur
soit impliqué dans la main ou non, il ne peut PAS :

a) divulguer le contenu d’une main vivante ou casgch

b) conseiller, encadrer ou critiquer une mani&gder avant ou apres la fin de
I'action.

¢) lire une main a haute voix qui n’a pas étégunée au tableau.

d) discuter des mains ou d’'une stratégie avespentateur.

e) chercher ou bénéficier d’'une consultationréirpdune source externe.

(Régle TDA #12) UN JOUEUR — UNE MAIN, PAS D’ANNONCIPAS DE CONSEIL - Les

joueurs sont tenus de protéger les autres jouautisipant au tournoi & tout moment. Par conséquent
les joueurs, gu'ils soient encore dans le coupany ne peuvent pas : 1. annoncer le contenu d'une
main vivante ou morte. 2. Conseiller ou critiquee umaniére de jouer avant la fin de I'action. 3eLi
une main qui n'a pas éteé inscrite au tableau. gkeré@'un joueur une main sera appliquée strictement
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REGLE 7

7-1.

ETIQUETTE AU POKER

Afin de maintenir I'intégrité et I'équité du tournet assurer un environnement respectueux
des joueurs, les actes suivants sont considérémeanappropriés et antisportifs. Les
directeurs du tournoi et les arbitres sanctionndesnviolations suivantes de I'étiquette. Des
infractions répétées donneront lieu & des sanctioosles.

a) Agir alors que son tour n'est pas venu, ind&mellement et/ou de maniere répétée
b) Coucher intentionnellement ses cartes avant@aony compris abandonner une
main

¢) mal annoncer sa main, intentionnellement elmaniére répétée

d) exposer des cartes avec une action en cotegationnellement et/ou de maniere
répétée

e) retarder le jeu sans raison.

f) violer la regle « d'un joueur — une main »,gnaoris le fait de conseiller un joueur
ou parler de la main a une autre personne quosgdrsoit a la table ou sur le rail,
pendant une main vivante.

g) révéler le contenu de cartes vivantes ou cagpéndant une main vivante.

h) faire des déclarations inappropriées et/ou @ag@r une action susceptible
d’influencer la décision d’un joueur.

i) sous-jouer sous toutes ses formes, y compfatlee se mettre d'accord
verbalement ou mutuellement pour vérifier une ntainchée, lorsqu’un troisieme
joueur est « all-in ».

j) diriger ou contréler de maniére incorrecte fiaa ou un joueur.

k) toute forme de « rabbit hunting ».

) jeter des jetons directement dans le pot, tidanellement et/ou de maniere répétée.
m) agiter sa main en direction du donneur, d’wejo ou d’'une maniére abusive.

n) jeter ou détruire une ou des cartes, intengbament.

0) se comporter de maniere abusive ou de nafpeetdrber le jeu.

p) toucher sans raison les cartes ou les jetamsalitre joueur.

(Regle TDA #36) L'ETIQUETTE AU POKER - Une attitu@teorrecte persistante entraine
des sanctions (comme par exemple toucher sang lasadversaires, toucher des jetons ou
des cartes qu’on ne devrait pas, retarder le jequader sans raison). Les joueurs sont tenus de
jouer quand leur tour est venu.

REGLE 8

8-1.

CONCLURE UN MARCHE

Tous les joueurs participant a un événement saastd’obeéir a la politique en matiere de
conclusion de marché du directeur de tournoi.

Si pareil accord est autorisé, les autres joueticsment le directeur du tournoi concernant le
ou les marchés qu’ils souhaitent conclure.

Le directeur du tournoi veillera a ce que tougdegurs soient d'accord ; un joueur en
désaccord fera annuler le marché.

Un accord qui exclut un ou plusieurs compétitestgsaou qui est conclu sans que le
directeur du tournoi ne le sache, est considérévmimapproprié par définition et pourra étre
considéré comme un motif de disqualification.
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REGLE 9 SANCTIONS ET DISQUALIFICATIONS

9-1. Un acteur se verra infliger une sanction lorsqutile, sciemment ou non, une régle qui
compromet I'équité du jeu. Les actes, les déclamatiet/ou les comportements susceptibles de
tirer profit des procédures ou des regles techsigiusn jeu équitable donneront lieu a une
sanction. Toutes les infractions seront portééati@htion immédiate du donneur avant le
début de la @ouvelle donne .»

9-2. Les directeurs de tournoi et les arbitres peuvppliguer des sanctions qui comprennent un
« AVERTISSEMENT VERBAY, une <EXCLUSION TEMPORAIRE ou une
« DISQUALIFICATIONS». Des infractions répétées donnent lieu & dedisas@ccrues en ce
compris la disqualification.

a) LES AVERTISSEMENTS VERBAUX

Un avertissement verbgleut étre adressé a un joueur contrevenant alétsanction.
Un avertissement verbaépété entraine uneexclusion temporaire ou une

« disqualification».

b) LEXCLUSION TEMPORAIRE

Pendant toute la durée de la sanction, le joueutr@genant ne pourra étre assis a sa
place, ni se trouver a proximité d’'une table dutou Il appartient au joueur
contrevenant de se présenter a I'arbitre ou agtéine du tournoi pendant la phase de
sanction pour attendre I'ordre de rentrer. Umxelusion temporaire est prononcée
des maniéres suivantes ;

0] Le joueur contrevenant manguera 1 main multipleeleppnombre
de joueurs participant a la main, en ce comprjgueur
contrevenant. Le personnel du tournoi peut pronomee pénalité
de 1, 2, 3 ou 4 tours et dans certaines situationgueur peut
méme étre sanctionné par une disqualification.

(ii) Le joueur contrevenant sera sanctionné par un pgenort ». Le
personnel du tournoi prononce des sanctions pacties de 10
minutes. Des infractions répétées entrainent degisas de
« temps mort » supplémentaires, jusqu’a et y caigri
disqualification.

c) DISQUALIFICATION

Un joueur qui est disqualifié verra ses jetongéstdu jeu. Le joueur devra
immeédiatement quitter I'enceinte du tournoi. Laid&n du directeur de tournoi de
disqualifier un joueur est définitive. Un joueusdliialifié ne peut faire appel de la
décision et n’aura pas droit a un remboursemerstjdeeurs disqualifiés ne peuvent
introduire d’action en dommages et intéréts.

9-3. Une sanction peut étre abandonnée si le joueu iadit en erreur par le donneur. Une

erreur non intentionnelle est moins sérieuse quiiolation délibérée et doit étre jugée comme telle

Un joueur ne profitera jamais de sa violation ound’ erreur causée par son action.

(Regle TDA #7) SANCTIONS ET DISQUALIFICATIONS — Dasinctions peuvent étre appliquées
aux joueurs qui exposent des cartes pendant llaajia jettent des cartes hors de la table, guewio
la regle du « une main — un joueur » ou d’autregefade ce type. Des sanctions doivent étre
appliguées aux joueurs en cas de collusion, d@sjou d’attitudes perturbant le tournoi. Les
responsables du tournoi disposent librement dgéstge sanctions : I'avertissement, I'exclusion
temporaire et la disqualification. L’exclusion teongire peut étre de 1, 2, 3 ou 4 tours. Un tour
d’exclusion consiste a louper autant de mains @jeukturs a la table (y compris I'exclus). Lors
d’'une exclusion temporaire, le joueur puni doitagner de la table et ses blinds lui sont prélevée
Lors d’'une disqualification, les jetons du joueantsretirés du tournoi. Des fautes répétées emtnain

une augmentation des sanctions.
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REGLE 10 LA LANGUE OFFICIELLE

10-1. La «langue officielle» est définie comme étant I'anglais ainsi quetggle locale du pays
déterminée par le lieu qui accueille le tournoi

® Aux Etats-Unisla regle de I'anglais comme langue unique esliguop
pendant les coups.
(i) En dehors des Etats-Unia «langue officielle» est I'anglais ainsi que la

langue du pays d’accueil, pendant les coups.
10-2. Pendant une main vivante, l'utilisation d’'une laagifrangére, autre que ldaague
officielle » du tournoi, n’est pas permise a la table, pgome que la personne soit impliquée
dans la main ou non ; cela comprend le fait deeparldes joueurs qui ne sont pas assis a la
table en question.
10-3. Toutes les annonces doivent étre faites dansdague officielle» du tournoi.
(Régle TDA #14) LA LANGUE OFFICIELLE — Aux Etats-liB) la seule langue autorisée pendant les
coups est I'anglais. Ailleurs, les deux languesrsies sont I'anglais et la langue du pays d’dtcue

REGLE 11  APPAREILS DE COMMUNICATION

11-1. L'utilisation «d’'appareils de communicationest strictement interdite. Les donneurs
SERONT responsables et TENUS de signaler I'utibsadi’unappareil de communication
par un joueur assis A la table. Le donneur est TERWotifier immédiatement un arbitre ou
le directeur de tournoi.

11-2. Les «appareils de communicationne sont pas autorisés SUR ou A la table a quelque
moment que ce Soit.

11-3. Un joueur ne PEUT pas utiliser deappareils de communicationA LA TABLE, qu'il
participe a une main ou non.

11-4. Les appareils permettant d’écouter de la musigpestédant des fonctions de
communication de quelque type que ce soit (téléphportables, Internet, envoi de messages
sous forme de texte, SMS) ne sont pas autorisés.

11-5. Un joueur souhaitant utiliser unappareil de communicatiom de quelque type que ce soit,
pendant le tournoi, doit s’éloigner de la tableseuendre dans la zone désignée prescrite par
la direction.

11-6. Un joueur qui utilise un téléphone, envoie ou regnimessage sous forme de texte ou tout
autre «appareil de communication a la table, se verra infliger une sanction. €sles
sanctions débutent dés la fin de la main.

a) Utilisation d’'un appareil de communication aveaine action en courssi a quelque
moment que ce soit, un joueur avec une main vivi@at®AS achevé son action, alors
gu’il peut toujours miser (bet), suivre (call), (gelancer ((re)raise) ou se coucher
(fold/muck) et qu'’il tente d'utiliser ou utilise uninstrument de communication », sa
main sera déclarée « morte ». Le joueur se veakedgnt infliger une sanction qui
débutera dés que la main est achevée.

b) Utilisation d’un appareil de communication lorsquel’on fait tapis, si un

joueur fait tapis, alors qu’il ne peut PAS misegtjbsuivre (call), (sur)relancer ((re)raise)
ou coucher (fold/muck) leur main et qu'’il tente tiliser ou utilise un « appareil de
communication » alors qu'il attend I'action immirierd’'un adversaire, le joueur se voit
infliger une sanction ; leur main ne sera PAS déela morte ». Si le joueur survit a sa
mise « all-in », la sanction débute des la finalmhin. La premiere infraction peut donner
lieu a un « avertissement verbal », des infractiépgtées sont soumises a des sanctions
accrues.

(Regle TDA #15) LES APPAREILS DE COMMUNICATION - yaueur assis a la table ne peut pas

utiliser un téléphone portable, ni un appareil pEtemt d’envoyer ou de recevoir des messages sous

forme de texte, ni aucun autre appareil de comoatioin.
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REGLE 12  APPAREILS ELECTRONIQUES

12-1.

12-2.

12-3.

12-4.

12-5.

12-6.
12-7.

Les joueurs peuvent uniqguement utiliser legpareils électroniques approuvés par la
direction.

Les joueurs doivent obéir aux instructions de taalion concernant I'utilisation d’appareils
électroniques tout au long du tournoi.

Les joueurs qui utilisent desappareils électroniques assument la responsabilité de toutes
déclarations verbales et annonces non entendues fa&ndant le tournoi.

Une fois que les joueurs ont atteint I'actiohand for hand ple «niveau de paiement su si
on le leur ordonne, tous lesappareils électroniques ne peuvent plus étre utilisés et doivent
étre retirés de la table.

Les appareils permettant d’écouter de la musigpestédant des fonctions de
communication (téléphones portables, Internet, iegiigade messagerie sous forme de texte)
de quelque type que ce soit, ne sont PAS autorisés.

Les joueurs ne sont pas autorisés a utilisés degiea insonorisés.

Les appareils permettant d’écouter de la musiqixedbétre utilisés avec des écouteurs et le
volume doit étre maintenu a un niveau qui puissguament étre entendu par le joueur en
question, afin de ne pas déranger les autres.

REGLE 13  IDENTIFICATION VALIDE

13-1.

13-2.

13-3.

Les joueurs sont tenus de porter et de présengekidentification valide> comme l'exige la
direction (permis de conduire, passeport, careuleur) pendant la durée du tournoi.

Un joueur ne peut pas s'inscrire, prendre sa magcgcevoir un paiement sans une
«identification valide »et la vérification de l'inscription au tournoi.

Un joueur qui produit une forme d’identificatiorafrduleuse sera disqualifié.

REGLE 14  INSCRIPTION

14-1.

14-2.

14-3.
14-4.

14-5.

14-6.

Un joueur doit avoir I'age légal minimum et doibpuire une forme d’identification valide,
comme l'exige la direction, au moment de I'insdopt

Les joueurs peuvent s’'inscrire jusqu’a la clétuee thscriptions. Les inscriptions seront
ouvertes et cloturées conformément au réglemehétadlissement et de la direction.

Un joueur est uniguement autorisé a s'inscrirefaigea un tournoi.

Les joueurs sont tenus de vérifier leur recu diiipsion pour garantir I'exactitude des données
qui y sont reprises avant de quitter le guichetidesriptions.

Les inscriptions sont non négociables et non téaabfes. Les remboursements se font a la
discrétion de la direction.

Reglement en matiere d’annulation : la directieméserve le droit, & sa seule discrétion,
d’annuler, d’arréter, de modifier ou de suspendr®lirnoi sans préavis.

REGLE 15 JOUEURS SUPPLEANTS

15-1.

15-2.

Lorsque le nombre de siéges d’un établissementdmfgbesoin suppléants, dgsueurs
suppléants> entrent dans le tournoi sur base de la méthodeptemier arrivé, premier
servi », jusqu’a ce gque tous les siéges des sugpléaient occupés.

Les joueurs suppléants ne seront PAS pénalisampatpile de jetons de dépastréduite.
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REGLE 16  INSCRIPTIONS TARDIVES

16-1. Les joueurs peuvent s’inscrire jusqu’a la clétues ohscriptions.

16-2. Les joueurs qui g'inscrivent tardivement peuvent se voir débuter avec une pile gians
dedépart » réduite.

16-3. Les joueurs qui g’inscrivent tardivement seront assis dans un siege non vendu et senterro
attribuer la pile de jetons de départ dudit sidigest possible que les jetons pour les blinds et
les antes obligatoires aient été retirés de ladgikejetons de départ, attendu que le joueur qui
s’inscrit tardivemenpeut étre considéré comme «joueur absend. Un joueur qui débute
tardivement la partie aura uniquement droit au enaindes « jetons de départ » restants et
assume les droits et responsabilités du siege estiqn. A la cl6éture des inscriptions, toute
pile de jetons d’'un siége invendu sera retiréeodumbi et du jeu.

16-4. La direction se réserve le droit, a sa seule diseréd’émettre et de retirer le montant
approprié des jetons de départ pour legoueurs inscrits tardivemen$i aucun siége
comprenant un stack dgetons de départ n’est disponible, le directeur du tournoi retlies
jetons dans la proportion d’'une petite blind etdsge blind par tranche manquée de 20
minutes. Un tour d’antes sera déterminé par latra de sieges du tournoi (ex- 6, 8, 9, 10 ou
11 remis). Les jetons retirés ne seront pas mjeten

REGLE 17 JOUEUR ABSENT

17-1. Un «joueur absenp maintient ses obligations concernant les blind#es et les mises
obligatoires. Les blinds, les antes et les miségatbires seront pris en revanche de tous les
stacks de jetons, peu importe si le joueur ess @assa place ou non.

17-2. Il arrive parfois qu'un joueur doive quitter volairement le tournoi en raison de
circonstances imprévues. Le joueur est tenu déierde directeur du tournoi de son intention
de quitter volontairement et de ne pas revenipatnbi. A ce moment-a, la totalité du stack
de jetons du joueur est retirée du jeu. Le joueta alors considéré comme « disqualifié » et
ne sera pas autorisé a revenir, et I'inscriptiofodieur n’est pas transférable ni remboursable.

REGLE 18 LES RECAVES

18-1. Pendant un tournoi aveecave un joueur doit toujours disposer de jetons stalide et il ne
peut louper aucune main, afin de ne pas mangquemairesuite a uneecave

18-2. Si un joueur tombe a court de jetons pendant imgeéide «ecave», la joueur doit
«recaver» ou déclarer unerecave» avant le début de la « nouvelle donne ».

18-3. Si un joueur annonce son intention deegaver» avant le début d’'unenouvelle donne, le
joueur en question joue avec ces jetons derriegstaibligé de xecaver».

18-4. Sile joueur met en jeu un montant qui comprergjel®ns de la recave prévue, le joueur doit
présenter les fonds avant que I'action ne puisgeag&complie.

18-5. Sile tournoi comprend une option « add-on » (wrggreentation autorisée de la cave), les
joueurs peuvent uniguement augmenter la cave diargétriode fixée par la direction.

(Régle TDA #18) LES RECAVES — Une décision de recdeit étre immédiate et sans louper aucune
main. Si un joueur annonce qu’il recave, les jetmrsespondant sont considérés étre immédiatement
devant lui et il doit s’acquitter du montant a paye
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REGLE 19 LES PLACES ASSISES

19-1. La place 1 sera toujours attribuée au siege gsitse immédiatement a la gauche du box du
donneur et se poursuit dans le sens des aiguilles dhontre.

19-2. Un non-joueur ne peut PAS s’asseoir a la tableestiéte un joueur.

19-3. Les sieges de tournois et satellites sont attrideésaniere aléatoire.

19-4. Ladirection se réserve le droit d’honorer la dedgaconcernant une table particuliére et/ou
un sieége particulier, pour accommoder les joueur®gt des besoins spéciaux.

19-5. Les joueurs sont tenus de présenter une copiaidenkeription au tournoi et/ou une carte de
siege, accompagnée d’'un document d’identificat@alide avant de prendre leur siege.

19-6. Tous les joueurs doivent immédiatement quitter é&ge aprés avoir été éliminés du tournoi.

(Régle TDA #13) LES PLACES ALEATOIRES - Les plaessises des tournois et de leurs satellites
doivent toujours étre tirées au sort.

REGLE 20 A SON SIEGE

20-1. «A» son siége signifie étre a portée ou en contaaat son siege.

20-2. « DANS» son siege signifie étre assis a sa place, saufgermettre a un joueur de se lever
temporairement.

20-3. Un joueur doit étre assisXANS» son siege au moment de la distribution de laider carte,
qui acheve la donne initiale. Un joueur NON assissdson siége verra sa main étre déclarée
«morte».

a) lorsque I'on joue le tableau / les variantecdiap, un joueur doit étre RANS»
son siége au moment ou la derniére carte estaligé&iau joueur qui possede le

« bouton de donneur », qui définit la fin de la Wemitiale.

b) dans les jeux a sept cartes et de type Rajpuenr doit étre OANS» son siege
au moment ou le dernier joueur recoit sa derniare wisible.

20-4. Un joueur doit rester RANS» son siege jusqu’au terme de son action. Un jogeiu
QUITTE son siege avant d’avoir terminé son actier@sonsidéré comme se couchant alors
gue ce n'est pas a lui de jouer et se verra inflige sanction. Les donneurs seront tenus de
notifier un arbitre et/ou le directeur du tournoncernant tout joueur avec une main vivante
qui quitte intentionnellement son siege avant déehn leur action. Les infractions répétées
donnent lieu & des sanctions accrues.

20-5. Les joueurs qui ont achevé leur action et qui diehune action de leur(s) adversaire(s) ne
devront pas resterXANS» leur siege, mais ils doivent rester « A » ldgabin joueur doit
étre «A » son siége au moment de « suivre », afin de me¢oleur main « face visible ».

(Regle TDA #8) LES JOUEURS ASSIS — Un joueur dobi¢ &ssis a sa place au moment ou toutes
les mains ont fini d’étre distribuées pour que sénme soit pas déclarée morte. Il faut aussiaises
a sa place pour pouvoir demander le « temps ».
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REGLE 21  CARTES DE SIEGE

21-1. Les «cartes de siege seront attribuées de maniére aléatoire.

21-2. Le directeur du tournoi se réserve le droit de temeine « carte de siege » a un joueur au cas
ou les tables doivent étre équilibrées, répartiegue les siéges doivent étre a nouveau tirés au
sort.

21-3. Lorsqu’un joueur est éliminé, le donneur est teapldcer la « carte de siege » sur la table et
d’en notifier un arbitre ou le directeur du toureoi temps opportun.

REGLE 22 CHANGER DE TABLE

22-1. Les joueurs sont tenus de se rendre immédiatenent aouvelle table.

22-2. Les joueurs qui quittent une table cassée pourpeedas sieges assument les droits et
responsabilités de cette position.

22-3. Les joueurs peuvent étre placés dans la gross# Hipetite blind, ou dans la position du
bouton donneur. L'unique place ou le joueur déplee@eut avoir de main est entre la petite
blind et le «bouton donneus.

22-4. Les joueurs ne sont pas autorisés a tenir ou toatespes jetons du tournoi d’'une maniere qui
les soustrait a la vue.

22-5. Les joueurs qui retardent ou qui évitent leur cenpourent une sanction, attendu que cela
sera considéré commeéuiter les blinds.

REGLE 23  NOUVEAU TIRAGE AU SORT DES SIEGES

23-1. Le directeur du tournoi se réserve le droit detiter au sort les sieges en attribuant des
« cartes de siege » octroyées au hasard.

23-2. Lors d'un « nouveau tirage au sort », tous lesyosieestants se verront distribuer une seule
carte face visible, en commencant par le siegeeh bursuivant dans le sens des aiguilles
d’'une montre pour chaque pile de jetons sur laetdl® joueur qui a recgu la plus haute carte
par «classement des sortesera le premier a recevoir uneatte de siege.

23-3. Avant la table finale, les joueurs participerontré« nouveau tirage au sort » pour les sieges
comme prédéterminé par le directeur du tournoi.

23-4. Lorsque la ¢able finale» est créée, tous les joueurs restants participant«nouveau tirage
au sort» pour les siéges.

REGLE 24 FERMETURE DES TABLES

24-1. Les joueurs qui quittent une table cassée pourperdas sieges assument les droits et
responsabilités de leur nouvelle position.

24-2. Les nouveaux joueurs se voient immédiatement blistrides cartes & moins d’étre assis entre
la petite blind et le ®outon donneus. lIs peuvent étre assis dans la grosse blingktize
blind ou la position du Bouton donneus.

(Regle TDA #24) LA FERMETURE D'UNE TABLE — Les joues déplacés d’'une table qui vient de
fermer doivent assumer complétement les avantagesomvenients de leur nouvelle place. lIs
peuvent se retrouver a la grosse blind, a la peffitel ou directement au bouton avec un jeu. Ldeseu
place ou ils ne peuvent recevoir de carte est émtseuton et la petite blind.
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25-1. Le directeur du tournoi se réserve le droit de mditger le nombre de joueurs a chaque table
afin de maintenir un équilibre raisonnable desesbl
25-2. Les joueurs sont transférés /déplacés suivanilesssités.

a) lorsqu’on joue le tableau / les variantes avep, fle joueur qui est le suivant a jouer
la grosse blind est déplacé vers la table « statiad ». Le joueur est placé dans la
position de la grosse blind ou, si celle-ci n’ess$ plisponible, a la PLUS MAUVAISE
place possible disponible a la nouvelle table. lus pmauvaise place possible est
définie comme étant la place la plus proche powej@n big blind, qui ne sera jamais
la petite blind.

b) dans les variantes de Stlek joueurs sont déplacés par position ; le desiége a
s’ouvrir a la petite table est le siege a occuper.
25-3. Les parties sont interrompues sur toutes les talidlsmanque 3 joueurs ou plus.
25-4. Dans certaines situations, lorsque le tournoi &woé équilibré a hauteur de 1 joueur, les tables
non équilibrées doivent interrompre la partie judaqe que la table déséquilibrée ait été
rééquilibrée.

(Régle TDA #25) L'EQUILIBRAGE DES TABLES — Dans leariantes avec flop, les joueurs
déplaceés pour équilibrer les tables doivent ésduturs grosses blinds et ils doivent étre askis a
place la plus proche a gauche de la grosse blot(dmais a la petite blind). La table vers lakguel
est dirigé un joueur doit étre celle désignée parprocédure préétablie. Les tables sont rééggaior
sur une différence de 3 joueurs. Dans les variatgeStud, les joueurs sont déplacés par positon (|
derniere place libérée a la petite table est cgll@oit étre réoccupée en premier).

REGLE 26  LES CARTES
26-1. Un jeu de 52 cartes est utilisé lors des tournois.
26-2. Une table de tournoi disposera a tout moment @2 e cartes. Les jeux en question

présenteront des versos de couleurs différenterebischangés a l'initiative du donneur, lors
d’'un changement de niveau ou comme prescrit pdirdation.

REGLE 27 CLASSEMENT PAR FAMILLE

Le classement international par famille va du plast au plus bas : pique, cceur, carreau et trefle.

REGLE 28 LA DONNE DES CARTES

28-1. Les cartes sont distribuées dans le sens deslagydiline montre, de gauche a droite, a partir
de la position du donneur.

28-2. Toutes les piles de jetons sur la table recevrpatmain, peu importe si le joueur est assis a sa
place ou non.

28-3. Une « nouvelle donne » est définie comme la prebaéage des cartes a 'américaine
(« riffle ») par le donneur ou lorsque le donnegpapé aprés avoir retiré les cartes d’'un
mélangeur de cartes automatique.
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REGLE 29 LE REMPLACEMENT DES CARTES

29-1. Les « remplacements de cartes » ont lieu a I'tnitiadu donneur, lors d’un changement de
niveau, ou comme prescrit par la direction.

29-2. Les donneurs étalent le jeu pour s’assurer que-ciest complet et correct lors du
remplacement des cartes.

29-3. Les joueurs ne peuvent pas demander le « remplateles cartes » sauf si celles-ci sont
endommageées, incomplétes ou irréguliéres de quebaméere que ce soit.

(Régle TDA #16) LES CHANGEMENTS DE CARTES - Lestearsont remplacées au moment du
changement de croupier ou lors d'un nouveau tdon $& regle du tournoi mais en aucun cas sur la
demande d'un joueur.

REGLE 30 JEU DE CARTES DEFECTUEUX

30-1. Sia quelgue moment que ce soit durant une maidé¢oauvre qu’un jeu compte trop peu ou
trop de cartes, une couleur différente au dos o dartes de la méme famille et du méme
rang, il sera considéré comme un « jeu défectuatdamain sera déclarée une « fausse
donne ». Toutes les mises sont restituées auxieetoute action annulée.

30-2. Un joueur qui sait ou qui remarque que le jeu deesaest défectueux, est tenu de le signaler
immédiatement au donneur. Un joueur qui utilis¢éeceiformation de maniere inéquitable
encourt une sanction ou la disqualification.

30-3. Les joueurs qui produisent intentionnellement jeudéfectueux » seront disqualifiés du
tournoi.

REGLE 31  VISIBILITE DES CARTES

31-1. Les joueurs sont tenus de garder leurs cartea sable et a la vue de tous a tout moment ; au
dessus du niveau de la table et jamais au-del&ldu du rail de la table.

31-2. Les cartes ne peuvent pas étre couvertes par tadhai joueur de maniére a la dissimuler
totalement.

31-3. Les joueurs peuvent étre autorisés a utiliser otepteur de cartes, pour autant qu'il
n'empéche pas la visibilité des cartes ou de gl jetons sur la table de quelque joueur que
ce soit. La direction se réserve le droit d'impdadaille et I'objet approprié pour servir de
protecteur de cartes.

REGLE 32 CARTES NON PROTEGEES

32-1. Unjoueur est tenu de protéger ses cartes a touemo

32-2. Siun donneur tue accidentellement des « carteproiégées », le joueur concerné n'aura
aucun recours et n'aura PAS droit a la restitutiersa mise. Toutefois, si le joueur en
question avait relancé et que sa relance n'avaiepaore été payée, il peut la récupérer. Il
peut arriver qu’un arbitre ou que le directeuraurhoi décide, a leur seule discrétion, que des
circonstances particulieres ont pu se produire détision peut étre prise dans l'intérét de
I'équité et primera sur la régle technique.

(Regle TDA #28) PROTEGER SA MAIN - Si un donneuwe aaiccidentellement une main, le joueur
concerné n'a aucun recours et perd ses mises.fdiglgele joueur en question avait relancé etspie
relance n'avait pas encore été payée, il peutlgeter.
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REGLE 33 LES CARTES A VENIR (« RABBIT HUNTING »)

33-1. Le «Rabbit hunting» signifie regarder les défausses ou le jeu desaprés la fin d’'une
main.

33-2. Les donneurs ne sont pas autorisés a montrerdes cai n'ont pas été distribuées et les
joueurs ne doivent pas demander au donneur de enda&tou les cartes qui auraient été
distribuées.

33-3. Le « Rabbit hunting » n’est pas autorisé, tout jmeairpris en train de s’adonner au « rabbit
hunting » encourt une sanction.

(Regle TDA #21)ES CARTES A VENIR (« rabbit hunting ») - Il estistement interdit de regarder
les cartes qui étaient a venir.

REGLE 34 LES JETONS

34-1. Les jetons sans valeur sont utilisés lors des tsigt ne peuvent PAS étre enlevés de la zone
du tournoi.

34-2. Les jetons du tournoi sont uniqguement utilisés plEterminer le résultat du tournoi.

34-3. Tous les jetons doivent étre clairement visiblésuh moment pendant la durée du tournoi.

34-4. Les jetons ne doivent pas étre empilés d’'une mamjerempéche la donne des cartes ou la
visibilité des cartes d’un joueur.

REGLE 35 LES JETONS DE DEPART

35-1. Au début du tournoi, la quantité appropriée getens de départ sera placée a chaque place.

35-2. Ala cléture des inscriptions, lapde de jetons de dépastd’un siége invendu sera retirée et
les jetons enlevés du jeu.

35-3. Les joueurs inscrits tardivement peuvent voir kepile de jetons de dépastétre réduite.

REGLE 36  VISIBILITE DES JETONS

36-1. Tous les jetons doivent étre clairement visiblepemanence pendant la durée du tournoi.

36-2. Les joueurs ne sont pas autorisés a détenir osptogier des jetons de tournoi de quelque
maniére que ce soit qui les soustrait a la vu@de. tUn joueur qui le fait tout de méme verra
ses jetons confisqués et encourt une disqualifinaties jetons confisqués seront retirés du
jeu.

36-3. Les joueurs sont tenus de conserver leurs jetanplde grosses dénominations dans une pile
sépareée, soit devant ou au-dessus de leur piktalesj

36-4. Tous les joueurs ont droit a une visibilité clades jetons d’'un adversaire.

(Regle TDA #19VISIBILITE DES JETONS SUPERIEURS — Les jetons desgrosses
dénominations de chaque joueur doivent en priceiéer visibles de tous en permanence.

(Régle TDA #23).ES JETONS VISIBLES - Tous les jetons d'un jouenivent rester sur la table et
étre visibles. Un joueur faisant réapparaitre atable des jetons qui étaient non visibles sedés
retirés et peut étre lui-méme disqualifié sur dénisles responsables. Les jetons confisqués sont
retirés du jeu.

Copyright© 2008 Fédération Internationale de Pokesogiation (FIDPA). Tous droits réservés.
Reégles TDA utilisées avec la permission de la Pdkernament Directors Association.
Pour prendre connaissance des derniéres mises, &goillez visitewww.theiprules.com




LES REGLES INTERNATIONALES DE POKER En vigueur atjradu 1* janvier 2008

REGLE 37 PROCESSUS DE « COLOR UP »

37-1. Lorsque la dénomination la plus basse du jetort ples utilisée dans la structure blind ou
ante, elle est retirée du tournoi.

37-2. Tous les jetons de dénomination inférieure sonadgés ou remplacés par des jetons de la
valeur immédiatement supérieure utilisés dansu€ljepération de «olor up»).

37-3. Le « personnel du tournoi » annonce le processkuxd®dr up». Le «color up» a lieu sur
toutes les tables et uniguement au moment fixéadiche relative a la structure du tournoi.

37-4. Le processus degolor up» débute au terme d’un niveau, avant de passeo@ateau niveau.
Les joueurs sont tenus de présenter leurs jetotesanomination inférieure au donneur pour
procéder a I'échange.

37-5. Les «jetons indivisibles restants participeront alchip race».

37-6. Les joueurs sont encouragés a assister a I'ertidreprocessus decelor up».

REGLE 38 LA « CHIP RACE »

38-1. Une «chip race» a lieu apres chaque processus deler up».

38-2. Les cartes sont distribuées dans le sens deslagdiline montre, en partant du siege 1. Un
joueur recoit toutes ses cartes avec que des cert®sient distribuées au joueur suivant. Un
joueur recoit une carte, face visible pour chagjjeton indivisible» en sa possession. Un
jeton sera remis au joueur sur base de leur umitpschaute carte.

38-3. Siles joueurs recoivent une carte de valeur ideastile «classement par famille s’applique.

38-4. Un joueur ne peut pas gagner plus d'un jeton pdridarchip race».

38-5. Un joueur ne peut pas étre éliminé du tournoi par «chip race» ; un joueur qui perd ses
derniers jetons lors d’unechip race» recoit un jeton de la dénomination la plus bassmre
en jeu.

38-6. Les joueurs sont encouragés a assister &lépeace».

(Régle TDA #2) LA « CHIP RACE » - Lors de la « cligze », chaque joueur en possession de jetons
supplémentaires au change ne pourra gagner au onaxgu'un seul jeton supérieur. La « chip race »
commence toujours a droite du donneur. On ne pgeugBminé par une « chip race ». Si un joueur
perd ses derniers jetons lors de la « chip rage jeton supérieur lui est donné. Les joueurs sont
invités a observer la « chip race ».

REGLE 39 LE BOUTON DE DONNEUR

39-1. Un «bouton de donneus est utilisé pour tous le jeux a travers le tablevariantes avec flop.
39-2. Un «bouton de donneus est un disque rond placé devant le joueur pualiguer la position
du donneur.
39-3. Le «bouton de donneur avance dans le sens des aiguilles d’'une moutrerae d’'une main.
39-4. Dans certaines situations, Idauton de donneur sera considéré comme un kauton
mort ».
39-5. Il appartient a chaque joueur, ainsi qu’au donnéerveiller & ce que le bouton de donneur se
trouve a la bonne place.

a) lorsgu’on joue a travers le tableau / variantescdlop le joueur avec le kouton
de donneus est le dernier & recevoir une carte lors defad initiale et il a le droit
de la derniére action aprées le premier tour desnise
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REGLE 40 LE PLACEMENT DU BOUTON DE DONNEUR

Lorsque I'on joue a travers le tableau/dans lemmages avec flop, pour déterminer le placement du
« bouton de donneus au début du tournoi et apres un nouveau tiragoe de sieges, les cartes sont
distribuées a une table unique au hasard, en cogamepar le siege 1. Une carte unique sera
distribuée pour chacun des sieges de la tableautettarte distribuée packassement par famille
détermine la position du bouton de donneur. Latjposoctroyée dw bouton de donneur est alors
utilisée a toutes les tables du tournoi.

REGLE 41 LE BOUTON MORT

41-1. Les tournois utilisent la régle dubeuton morts.

41-2. Un «bouton mort» est défini comme étant urbeuton de donneur qui ne peut étre avancé
en raison de I'élimination d’un joueur.

41-3. |l est question de kouton mort> lorsqu’un nouveau joueur est assis entre laegoelinde et le
«bouton du donneus ou lorsque le bouton du donneur est déplacéand’un siege vide.

41-4. Lorsqgu’une situation de kouton mort> se présente, lebouton du donneus est déplacé de
maniére a permettre & un maximum de joueurs deisdistribuer des cartes, a condition que
le joueur existant soit toujours en mesure de plage série compléte de blinds, avant de
recevoir le bouton du donneur.

(Régle TDA #6) LE BOUTON MORT - Les tournois utéist la regle du bouton mort (c'est la grosse
blind qui avance invariablement, le bouton s'adapte

REGLE 42 LE BOUTON EN TETE-A-TETE

42-1. En téte-a-téte, le bouton mise la petite blindagtegpen premier.
42-2. Au moment du passage en téte-a-téte, le boutajieté de telle maniére que la grosse blind
change de joueur, pour qu'aucun joueur ne prengmlsse blind deux fois de suite.

(Régle TDA #35) LE BOUTON EN TETE-A-TETE - En t&etéte le bouton mise la petite blind et
parle en premier avant le « flop ». Au moment dsspge en téte-a-téte, le bouton est ajusté de telle
maniere que la grosse blind change de joueur, gagaucun joueur ne prenne la grosse blind deux
fois de suite.

REGLE 43 BOUTON MAL PLACE

43-1. Lorsque I'on joue a travers le tableau/ dans lemmtes avec flop, si lekouton de donneus
a été incorrectement placé sur la main précédienéyouton de donneus et les blinds sont
corrigés pour la @wouvelle donne.

43-2. Siun « bouton mal placé » a été découvert aprésneanencement de I'action, le jeu se
poursuit comme si aucune erreur n'avait été comnisdouton continue dans le sens des
aiguilles d’'une montre et ne sera pas ramené @rapour la donne suivante.
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REGLE 44  LES BLINDS

44-1. Les «blinds» sont postés avant le début d’'une « nouvelle elenet avant que les joueurs ne
regardent leurs cartes.
44-2. Les «blinds» sont pris en revanche de toutes les piles daggieu importe que le joueur soit
assis a sa place ou on.
a) Lorsque I'on joue a travers le tableau / danatéante avec flogui requierent
deux blinds, la petite blind sera immédiatemeradgche du oouton du donneus et
la grosse blind se trouvera a 2 positions a lalgada «bouton du donneus.
b) dans les jeux qui requiérent un « bring-ite» bring-in » sera posté par la carte la
plus basse ou la plus haute suivant la familleingbueur n’est pas assis, il maintient
son obligation pour le « bring-in ».

REGLE 45  EVITER LES BLINDS

45-1. Un joueur doit se rendre immédiatement au nouviége sjui lui a été attribué afin de ne
manquer aucune main.

45-2. Lorsqu'il se déplace d’'un siege, un joueur quieuitentionnellement son ou ses blinds ou
antes sera pénalisé d’'une sanction équivalant@wrde « main manquée » lorsqu’il est assis.

(Regle TDA #22) EVITER LES BLINDS - Un joueur lougtavolontairement une blind pendant son
changement de table peut étre sanctionné.

REGLE 46  NOUVELLES LIMITES

46-1. Le «personnel du tournot annonce le changement de niveau et lesuvelles limites, dés
que le temps s’est écoulé.

46-2. Les joueurs sont tenus de notifier apexsonnel du tournot d’un niveau de change non
observé et desrouvelles limites.

46-3. Les «nouvelles limites s'appliquent a la main suivante, sur la « ndevébnne », aprés que
I'annonce ait été faite.

46-4. Une «nouvelle donne est définie comme étant le premier mélange dugigpar le donneur
ou lorsque le donneur coupe aprés avoir retirédees d’un mélangeur automatique de
cartes.

(Régle TDA #17) NOUVELLES LIMITES - Lorsqu'un nowe tour est annoncé par n'importe quel
membre de l'arbitrage, les nouvelles blinds sopligyées a partir du coup suivant. Un coup
commence lorsque le paquet commence a étre mélange.
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REGLE 47 MAIN POUR MAIN

47-1. Le directeur du tournoi se réserve le droit d’'ingrasne action @ain pour main» pendant la
durée d’'un tournoi.

47-2. Lorsgu’une action @ain pour mairn» est annonceée, tous leappareils électroniques ne
peuvent PLUS étre utilisés et doivent étre retirés.

47-3. Pendant un jeu main pour main», toutes les tables entament laoxivelle donne
simultanément. Lorsque tous les joueurs d’une tallechevé leur main, toutes les parties
s’arrétent. Les donneurs ne commencent pas moevelle donne jusqu’a ce qu’ils en
recoivent l'instruction.

47-4. Pendant une partiemain pour mair, le directeur du tournoi se réserve le droitoletrbler
I'action tour d’enchére par tour d’enchere.

47-5. Pendant I'action ®«ain pour mainy, lorsque les joueurs assis a différentes tadues
éliminés pendant la méme main, tous les joueunsirgdis partagent la méme place d’arrivée.
Les joueurs se partagent de maniére égale la glagévée et le gain. Lorsqu’un ou plusieurs
joueurs de la méme table sont éliminé pendant faen@ain, le joueur qui compte le plus
petit nombre de jetons sera considéré comme ay@éligniné en premier.

REGLE 48  NIVEAU DE PAIEMENT

48-1. Avant le «niveau de paiement, I'action « main pour main » sera jouée.

48-2. Deés que les joueurs ont atteint laiveau de paiememt, tous les @ppareils électroniques
ne peuvent PLUS étre utilisé et doivent étre retiré

48-3. Les joueurs éliminés doivent immédiatement poursuselon les instructions, pour s’assurer
d’'une place d'arrivée et d'un gain appropriés.

48-4. Deés que le wiveau de paiementa été atteint, si les joueurs assis a difféeetatisles sont
éliminés lors de la méme main, tous les joueursiBés partagent la méme place d’arrivée.
Les joueurs se partagent de maniéere égale la glagévée et le gain. Lorsqu’un ou plusieurs
joueurs de la méme table sont éliminé pendant faen@ain, le joueur qui compte le plus
petit nombre de jetons sera considéré comme ay@éligniné en premier.

48-5. Les joueurs sont tenus de déclarer et de payarddes taxes liées aux gains remportés lors de
tournois. Les prix ne sont pas transférables. Weyo ne recevra pas son gain sans un
« document d’identification valide » et sans védfion de l'inscription au tournoi.

REGLE 49  TABLE FINALE

49-1. Une «table finale» sera créée de la maniére prédéterminée pamelgelir du tournoi.

49-2. Lorsqu’une «able finale» est créée, tous les joueurs restants doivetitipar a un nouveau

tirage au sort pour les siéges.

a) Lorsque 'on joue a travers le tableau /dansdemntes avec flggpour déterminer
le placement du bBouton du donneus au début de la table finale, une seule carte ser
distribuée a chaque siege, en commencant parge &id_a plus haute carte distribuée
par «classement par famille détermine la position du bouton du donneur.
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REGLE 50 LIGNE DESTINEE AUX MISES

50-1.

50-2.

50-3.

50-4.

50-4.

Une «ligne destinée aux enchereest considérée comme une ligne de courtoisieredtitue
une zone définie pour 'action.

Les cartes placées en dehors deligne destinée aux enchéresdans la one de sécurité,
seront considérées comme une main vivante. Loragalieur est assis a sa place, le donneur
ne prendra pas de carte a partir de la zone engldirda « ligne destinée aux enchéres ».
Les cartes lachées dans un mouvement vers 'adamns, et au-dela de la « ligne destinée aux
encheres » face non visible, seront considéréeseanme «main couchée, sauf si le joueur
se trouve dans une situation dehowdown> avec un joueur &ll-in ».

(i) En 'absence d’une kgne destinée aux enchéresur la table du tournoi,
les cartes lachées dans un mouvement vers I'afe@etnon visible, seront
considérées comme unenain couchée, sauf si le joueur se trouve dans une
situation de showdown> avec un joueur &ll in ».

Tout jeton poussé dans un mouvement avant, ausddBché dans les limites de léigne
destinée aux enchéressera considéré comme une mise obligatoire,jeukeur I'a fait
pendant son tour. Tous les jetons qui ne passeriap@ne destinée aux enchéres, mais
pousseés vers I'avant, pendant le tour du jouevonseonsidérés comme faisant partie du
montant total de la mise.
(i) En 'absence d’une kgne destinée aux enchéresur la table du tournoi,
les jetons lachés dans un mouvement vers I'avans b pot, pendant le tour,
sans une « déclaration verbale » seront considéréme une mise
obligatoire.

Le donneur ne doit pas toucher les jetons d'unjoee dehors de laligne destinée aux
enchéres. Les donneurs doivent uniquement compter etiméores joueurs concernant les
jetons poussés au-dela et dansligre de mise», si un joueur détenant une main vivante le
requiert.

REGLE 51 ZONE DE SECURITE

51-1.
51-2.

51-3.

51-4.

La surface d’'une table en-dehors de lgre de mise> est considérée lazene de sécuritg.
Les cartes et les jetons placés dansZane de sécurité relévent de la responsabilité du
joueur.

Les donneurs ne prendront PAS de cartes dangdaec«de sécurité lorsqu’un joueur est
impligué dans une main.

Les donneurs ne doivent pas compter les jetonsldarmone de sécurité.
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REGLE 52  DECLARATION D’ACTION VERBALE ou PHYSIQUE

52-1.

52-2.
52-3.
52-4.

Une «déclaration d’action >peut étre un mouvement physique manifeste ou uriardéon
verbale : un «fold », « check », « bet », « salk raise », « re-raise » ou « all-in ».

Il est vivement recommandé aux joueurs de déclamdralement leur action.

Un joueur est tenu d’indiquer clairement son actovaque c’est a lui de jouer.

Un joueur agissant intentionnellement quand cetipas a son tour, se verra infliger une
sanction.

a) Une « annonce d’action » engage le joudarjoueur sera tenu
d’effectuer I'action déclarée.

b) Une déclaration d'action » avant son tour engageueuruniquement si,
au moment ou son vrai tour arrive, aucune augrnientdes mises n’est
apparue. Les « check », « call », ou « fold » magigtent pas les mises).
Un joueur qui agit intentionnellement alors quantsst pas son tour
encourt une sanction. Celle-ci peut étre abandseinie§oueur a été induit
en erreur par le donneur, si le joueur intérim tadizisimulé ses jetons et
apparaissant comme « all-in » ou si le joueur imté&vait dissimulé ses
cartes et apparaissant comme n’ayant pas une fvaine.

(Régle TDA #30) DECLARATION VERBALE - Toute annoneerbale d'action engage le joueur.
Toute annonce verbale avant son tour engage leljeileau moment ou son vrai tour arrive, aucune
augmentation des mises n'est apparue (les « checkall » ou « fold » n‘augmentent pas les mises)

REGLE 53. CHECKER

53-1.

53-2.

53-3.
53-4.
53-5.

53-6.

Un « check » doit étre une annonce verbale claireromouvement physique manifeste quand
c’est au tour du joueur. Un joueur souhaitant cheskn option de mise, doit clairement
annoncer « check » ou taper visiblement la tahlealimain ou d’'un point vide.

a) « Passer » AVANT SON TOUR peut engager le joueliergagera si aucune
augmentation des mises n’est apparue. Un joueyragge intentionnellement
avant son tour se voit infliger une sanction.

Un joueur qui passe renonce au droit de lancamde de mies, mais il conserve le droit de
suivre (« call »), de relancer (« raise »), deme® & nouveau (« re-raise »), ou de se coucher
(« fold ») si un autre joueur lance la mise.

Un check n’est pas considéré comme changeantdracti

Un «check-raise» (passer d’abord pour relancer ensuite) estigétor

Un joueur qui, intentionnellement, induit en errpour dissimuler son intention de checker en
prenant des jetons en main avant de passer, peuedt d’engager lesdits jetons dans le pot
et se verra infliger une sanction.

Dans certaines situations, un joueur ayant en elednoit a I'action et qui check une main
incontestablement gagnante, les « nuts », encoarsanction et pourrait étre jugé coupable
de sous-jouer : ce qui peut entrainer giisqualification».
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REGLE 54  RESTER ASSIS

54-1. |l appartient au joueur de protéger sa main alaiit attend I'action imminente d’une
adversaire.

54-2. Un joueur doit rester assis a sa place jusqu’aueesqn action ait été entierement accomplie,
et qu’il ne peut plus agir.

54-3. Un joueur qui a une main vivante, toujours en mesiagir, doit rester a la table en attendant
I'action imminente d’'un adversaire.

(Regle TDA #38) ACTION IMMINENTE - Un joueur doitster a la table s'il est encore en jeu dans
une main.

REGLE 55 DEMANDER DU TEMPS

55-1. Un joueur dispose d’'un temps raisonnable pour dgcton action.

55-2. Pour conserver son droit d’agir, un joueur peldriimpre I'action en disant « TIME ».

55-3. Un joueur qui dit « TIME » pour retarder intenti@iiement le déroulement du jeu encourt
une sanction.

55-4. Un joueur qui abuse en disant « TIME » de maniépétée disposera d’'une période plus
courte pour prendre une décision.

55-5. Un joueur qui prend un temps excessif et déraidaenpeut pousser un autre joueur a
demander 'horloge.

REGLE 56 DEMANDER LE DECOMPTE

56-1. Un joueur participant au tournoi peut demander gueele temps d’un autre joueur soit
décompté si celui-ci dépasse le temps raisonnatgarti pour prendre une décision.

56-2. Une fois que le délai raisonnable pour jouer ess@@t qu'un « décompte » est indiqué, un
arbitre ou le directeur du tournoi est appelétaltide. Un joueur disposera d’'un maximum d’1
minute pour accomplir son action et un décompt&Qdeecondes lui sera donné verbalement.
Si un joueur n'a pas agi lorsque la derniére see@stlannoncée, la main du joueur en
guestion sera déclarée « morte ».

56-3. Un joueur qui retarde intentionnellement le dérmdat du jeu encourt une sanction.

56-4. Le directeur du tournoi se réserve le droit de déater le temps pour tout joueur qui dépasse
le délai raisonnable pour prendre une décision.

(Régle TDA #5) DEMANDER LE DECOMPTEApres un court délai raisonnable pour jouer, le
temps va étre décompté au joueur a raison d'unetenfiompléte plus dix secondes décomptées. Passé
ce délai si le joueur n'a pas agit sa main estenort
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REGLE 57 LES ENCHERES

57-1.

57-2.

57-3.

57-4.

57-5.

57-6.

57-7.

57-8.

57-9.

Il est vivement recommandé aux joueurs d’annonedralement le montant exact de leur
enchere et d’arranger leurs jetons dans lane zie sécurité avant de faire une enchére.
Les jetons doivent étre poussés au-dela dditane d’enchere» et/ou lachés dans le pot d'un
seul mouvement.

(i) Si la table de tournoi ne comprend aucune reig’'enchere », tout jeton laché ou

poussé d’'un mouvement vers I'avant, quand c’espaudu joueur, sans déclaration

verbale, engagera le joueur.

(i) Si la table est pourvue d’une ligne destinég anchéres, tout jeton poussé d’'un

mouvement vers I'avant, quand c’est au tour dugousans déclaration verbale et qui

ne franchit pas totalement la ligne des encheega,nsidéré comme faisant partie
du montant de I'enchere.
Les déclarations verbales d’action doivent étregetaquant a un eall », un «bet», un
«raise», un «e-raise», ou un <all-in ».
Une enchére n'est pas valable tant que les jetons pas effectivement été lachés, sauf si le
joueur a fait une déclaration verbale ou physique d’actien

a) Enchérir a son toutout jeton poussé au-dela de ligre d’enchére» et/ou laché
dans le pot est considéré comme une enchére vagihla joueur n'a pas
conscience qu'une enchere a été faite, le joueartsau par cette action. Tout
jeton ayant franchi la kgne d’enchére» ou engagé verbalement demeure dans le
pot.

b) Enchérir AVANT SON TOURpeut engager le joueur et engagera ce dernier si
aucune augmentation des mises n’est apparue. Pagisee ou se coucher n’est
pas considéré comme changeant I'action. Un joueuerchérit
intentionnellement avant son tour encourt une gamcCelle-ci peut étre
abandonné si le joueur a été induit en erreurgpelohneur ou si le joueur intérim
avait dissimulé ses jetons et apparaissant comafidrk» ou si le joueur intérim
avait dissimulé ses cartes et apparaissant comayamt pas une main vivante.

Les donneurs ne doivent pas compter les jetonseguibuvent dans la « zone de sécurité ».
Les joueurs qui souhaitent obtenir des informatmmscernant le montant total des jetons
d’'un adversaire, ont droit a une information vodirg fournie uniquement par I'adversaire en
question ou & une vue claire pour une estimatismelie. Les donneurs peuvent aider un
joueur a fournir cette information concernant ssrjs dans la « zone de sécurité », s'il le
demande. Les donneurs ne doivent jamais conseilleommuniquer des informations a un
joueur, susceptibles de fournir un avantage ouésavhntage inéquitable.

La « taille du pot » sera uniqguement communiqué&ga@ueurs dans les jeux a pot limité. Dans
les jeux sans limites, un donneur pourra uniquer@ghér le pot pour un joueur, si celui-ci le
demande. Un joueur doit indiquer sa mise exacte awontant de relance comme une valeur
réelle. Dans certaines situations, lorsqu’un joualare un montant vague, il sera tenu a
I'enchere ou a la relance minimum requise.

Les donneurs doivent uniqguement compter et infotlegejoueurs eu égard aux jetons pousses
au-dela de la « ligne d’enchere » et/ou lachés apest, si un joueur détenant une main
vivante le demande. Les joueurs doivent permettrdomneur de compter exactement les
jetons sans interférer.

Les joueurs sont tenus de vérifier visuellemembdmtant de I'enchére. Si une situation se
produit, dans laquelle un montant d’enchére ineaaat annoncé, le joueur qui I'a annoncé
sera tenu de corriger le montant de I'enchere.

Si un joueur n'a pas conscience qu'il y a eu retagtoque le joueur en question a placé des
jetons dans le pot, le joueur pourra soit « seleeus et perdre le bénéfice des jetons lachés
ou accomplir 'action de « suivre ». Si le joueuregbalement annoncé une « relance », il sera

tenu a la relance minimum requise.
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REGLE 58  TAILLE DU POT

58-1.

58-2.

58-3.
58-4.

58-5.

Les joueurs ont le droit d’étre informés concerrarttaille du pot» UNIQUEMENT dans le
parties a pot limité.

Les donneurs ne comptent pas et n'informent paelesirs concernant lataille du pot»
dans les parties avec et sans limites.

Les joueurs permettront au donneur de compter exett les jetons sans interférer.

Les joueurs sont tenus de vérifier visuellementthille du pot» avant desuivreou de
relancer.

Si une erreur se produit en ce qui concerne ule th pot incorrecte, le joueur qui suit sera
tenu au montant effectif de la taille du pot ebgenu de corriger ce montant.

(Régle TDA #34) TAILLE DU POT - Les joueurs peuvelemander au croupier de compter les pots
uniguement en « Pot-Limit ». Les croupiers ne cemippas les pots dans les parties en « Limit » ou
en « No-Limit ».

REGLE 59 — ALL-IN

59-1

59-2

59-3

59-4

59-5

Les joueurs qui « font tapis » doivent clairemeamiancer leur action et avancer un montant
évident de leur pile entiére de jetons, sauf sk bouton all-in» est utilisé.

Une encheére all-in » engage la totalité des jetons d’'un joueur adaren ce compris tous
les jetons cachés. Les jetons découverts doiventénsidérés dans le résultat comme s'ils
avaient pleinement visibles. Un joueual<in » éliminé n’aura aucun recours s'il découvre
des jetons cacheés, a condition que le ou les agivesgdisposent de jetons en suffisance pour
couvrir le ou les jetons cachés.

Lorsqu’un joueur est all-in » et aucune autre action d’enchére n’est possétnnneur doit
interrompre toute action et ordonner aux joueursetturner leurs cartesface visible», les
joueurs se trouvent dans une situation dagwdowns. Les donneurs doivent veiller a ce que
toutes les cartes soient exposées avant de powgsuie quelconque action.

Une encheére all-in » inférieure a une relance compléte ne rouvrd’'@ashére a un joueur

qui a déja agi.

Si un joueur est all-in » ou un joueur impliqué dans leskowdown», couche
accidentellement ou intentionnellement sa main agae les cartes ne soient retournées

« face visible », le donneur est tenu de le signaimédiatement a un arbitre ou au directeur
du tournoi. La direction se réserve le droit deipéer les cartes couchées, si celles-ci sont
clairement identifiables. Les régles de I'établissat/intérieur qui sont régies par les lois sur
les jeux d’argent se rapportant a une régle réales’appliqueront.

REGLE 60 - BOUTON ALL-IN

60-1.

60-2.

Si un « bouton all-in » est utilisé dans le tourfl@ppartient au donneur d’annoncer
immédiatement et de veiller & ce que le « boutbimal se trouve devant le joueur.

Si un ou plusieurs joueurs annoncent « all-in s,«lboutons all-in » multiples seront placés
sur la table.
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REGLE 61 EXIGENCES EN MATIERE DE RELANCE

61-1. La relance minimum requise doit toujours étre égalsupérieure au montant de la mise ou
de la relance précédente de ce tour d’enchéredssisam joueur a fait tapis pour moins.

61-2. Siun joueur relance de cinquante pour cent (50%glos par rapport a la mise précédente,
mais moins que le minimum de relance requis, kleisera tenu de faire une relance
compléte. Le montant complet de la relance reqgois pccomplir I'action est le montant de la
relance minimum requis.

a) En NO-LIMIT, la premiére exigence minimale en matiére de relamgres le flop, doit
étre au moins le double du montant de la grosse.tdbes relances supplémentaires
peuvent se faire par tranche égale ou supérienoatiant de la relance précédente.

b) En NO-LIMIT et POT-LIMIT, une enchere &ll-in » de moins d’une relance compléte ne
rouvre pas I'enchere a un joueur qui a déja agndrabre des relances dans les jeux « no-
limit » et « pot-limit » n’est PAS plafonné.

c) Dans les jeux d’enchéres structurées LIMEInombre maximum de relances sera d’'1
enchere et de 3 relances, jusqu’au jéeads up»> ; dans certaines situations, une limite
établie dans le reglement propre a un établisseg'@ppliquera. Si le joueur relance « all-
in » pour MOINS, une relance doit étre au moinsadmoitié de la limite pour constituer
une relance.

(Regle TDA #10) EXIGENCES EN MATIERE DE RELANCE i & joueur fait une relance
insuffisante mais atteignant au moins 50% de Eni@d minimum |égale, il lui sera imposé de
compléter sa relance au montant minimum légal, plrss En « No Limit » et « Pot Limit », une
relance a tapis inférieure a la relance minimural&g'autorise pas un joueur ayant déja agit a
relancer.

(Regle TDA #26) RELANCES - Il n'y a pas de limigggant au hombre de relances et sur-relances en
version « No-Limit ». Une relance doit au moingé&igale a la relance (ou a la mise) précédentes Dan
les versions en « Limit », il y a une limite maximau nombre de relances et sur-relances méme
lorsque deux joueurs restent dans le coup. Cetitelivarie selon les régles propres au casino ou au
tournoi.

REGLE 62 MODE DE RELANCE

62-1. Les relancedoivent répondre auxexigences en matiére de relance
62-2. Les relances doivent étre annoncées verbalemequaraune action physique.
62-3. Une relance doit étre faite de I'une des manicuesstes :
a) soit en mettant sur le tapis le montant total emfors.
b) soit en annoncant clairement le montant total agarié placer sur le tapis.
C) soit en annongant clairement « relance » avantaeipla mise pour suivre dans
le pot et ensuite compléter sa mise dans un mouvesneplémentaire.

(Régle TDA #32) MODES DE RELANCE - En « No-Limitod en « Pot-Limit », une relance doit
étre faite (1) soit en mettant sur le tapis le ranhtotal en une fois ; (2) soit en annon¢ant etagnt
le montant total avant de le placer sur le tafi8 soit en annoncant clairement « relance » adant
placer la mise pour suivre dans le pot et ensoitepdéter sa mise dans un mouvement
supplémentaire.
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REGLE 63 LES RELANCES ETIREES

63-1. Il appartient au joueur d’annoncer clairement saerition de «elancer» avant de mettre un
jeton dans le pot.

63-2. Les jetons mis dans le pot par le biais de mouvésmaaltiples, sans eéclaration verbale»
préalable, seront considérés comme urglance étirée».

63-3. Une «relance étirée» n’est PAS une enchére valable.

63-4. Les donneurs sont tenus de déclarer umése étirée».

63-5. Un joueur souhaitant attirer I'attention sur uneréuelle «elance étirée» devrait
immédiatement le signaler au donneur qui appeienaédiatement un arbitre ou le directeur
du tournoi.

63-6. Si un joueur commet unerelance étirée», il sera tenu d’engager les jetons dans le pot
pendant son premier mouvement ou a hauteur du mtomiaimum requis.

(Regle TDA #39) LES RELANCES ETIREES (« string es») - Les donneurs sont responsables
pour déclarer une mise étirée (« string raise #g kmiter au premier mouvement (ou premier cleiffr
annonce).

REGLE 64  LES JETONS SUPERIEURS

64-1. Afin de relance au moyen d’un seuleton supérieur>, une «déclaration d’actionsverbale
doit étre faite AVANT que le jeton ne touche lafage de la table.
a) PREFLOP ou avec un montant de « call » exighdinids), si un joueur utilise un
seul «eton supérieus> sans déclarer verbalement delance», ce sera uniguement
considéré comme uncall ».

b) PREMIER A AGIR APRES LE FLOPsi un joueur utilise un seul « jeton
supérieur » sans déclarer le montant exact deni&g, ce sera considéré comme une
mise de la valeur entiére du jeton en questioregundximum permis & hauteur de la
taille dudit jeton.

(Régle TDA #11) LE JETON SUPERIEUR - Miser un jetorique et d'une valeur supérieur signifie
suivre (« call ») si aucune annonce de relance fals. Si un jeton supérieur est misé avec une
annonce de relance mais sans montant : le morgemntslui du jeton misé. Apres le flop toute
ouverture d'un jeton supérieur sans annonce sesidg&rée comme une ouverture a la hauteur du
jeton. Lors d'une relance avec un jeton supéririgue, le montant de la relance doit étre annoncé
avant le contact du jeton avec le tapis.
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REGLE 65 SE COUCHER (« FOLDING/MUCKING »)

65-1.

65-2.
65-3.

65-4.

Les cartes doivent étre déposées dans un mouvé@erers I'avant, face cachée, au-dela et a
I'intérieur de la digne d’enchére> (s'il y en a une).

Les joueurs doivent tenir leurs cartes jusqu’awelg vainqueur soit déclaré.

Les cartes déposées face cachée dans un mouvesnetiavant ou au-dela et a l'intérieur de

la «ligne de mise», sont considérées commeauchées, sauf si un joueur se trouve dans
une situation de showdown> avec un joueur étantad-in ».

a) « Se coucher » AVANT SON TOURout joueur qui se couche
intentionnellement avant son tour se verra infligee sanction. Un joueur qui
guitte son siége avant d’avoir terminé son actema sonsidéré comme se
couchant intentionnellement avant son tour. La tsampeut étre abandonnée si le
joueur a été induit en erreur par le donneur, gideur intérim avait dissimulé ses
cartes faisant croire qu’il n’avait pas de mainavite.

b) « EXPOSER DES CARTES » en se couchpehdant une main vivante, un
joueur qui montre ou qui expose intentionnellensast cartes alors qu'il se
couche, encourt une sanction. Si I'action est teéi un joueur qui montre ou qui
expose intentionnellement sa ou ses cartes erusbamt, devra permettre a tous
les joueurs de voir les cartes, si on le lui dersahé donneur tue la main et
montre la main ENTIERE du joueur.

Un joueur «se couchand d’'une maniére agressive se verra infliger unetsan.

REGLE 66  MAINS COUCHEES

66-1.
66-2.

66-3.
66-4.

66-5.

Les cartes déposées d’'un mouvement vers I'avatd,dachée, ou au-dela et a I'intérieur de la
«ligne de mise», sont considérées comme unmaain couchée.

Un joueur ne peut pas récupérer umeain couchée une fois déposée.

Les donneurs ne peuvent pas récupérer et/ou erdaiy main couchée a un joueur.

Les joueurs sont responsables pour tenir leurscarsqu’a ce que le vainqueur soit déclaré.
Un joueur qui couche sa main accidentellement antionnellement avant que la main
gagnante n’ait été déterminée, abandonne ses dratsevoir le pot. La main sera considérée
comme une @ain couchée et déclarée morte», sauf si un joueur fait tapis et des joueurs
sont dans une situation deskowdown.

Si un joueur fait tapis ou un joueur impliqgué densshowdown», couche accidentellement
ou intentionnellement sa main avant que les cagesient retournéesface visible», le
donneur est tenu de le signaler immédiatementtariton d’un arbitre ou du directeur du
tournoi. La direction se réserve le droit de récepkes cartes eouchées si celles-ci sont
clairement identifiables. Le reglement propre fabdissement qui est régi par les lois sur les
jeux d’'argent se rapportant a une régle récupésadbpliquera.
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REGLE 67 EXPOSER SA MAIN

67-1. Une carte «exposée> est définie comme une carte montrée a ou vtentionnellement ou
accidentellement, par au moins un joueur de latabl

67-2. Il appartient au joueur d’'informer le donneur d'unearte exposée ou de carte(s)

exhibée(s).

67-3. Lorsqu’une carte exposée n'est pas identifiablé@4d, le donneur montre la main entiére du
joueur.

67-4. Le donneurs est tenu danontrer a un joueur, montrer a tous fesieurs», toute «carte
exposées.

a) SITOUTE L’ACTION EST COMPLETEgt un joueur expose sa ou ses cartes a
un joueur au moins avant de se coucher, tous lesije ont le droit de voir la ou
les cartes exposeées, s'ils le demandent. Le dorineda main et montre a tous les
joueurs la ou les cartes EXACTES exposeées.

b) «Exposer des cartessuite a une erreur du donndges donneurs sont tenus
d’annoncer et de montrer la carte exposée a teysueurs. La carte exposée doit
demeurer ¢ace visible» sur le paquet, jusqu’a I'action suivante. Laeaxposée
sera retirée du jeu.

67-5. Un joueur qui expose intentionnellement sa ou age€ a un joueur pendant une main vivante
ne verra PAS sa main étre déclarée « morte »,ihs@s/erra infliger une sanction. La
sanction débutera au terme de la main.

a) «Exposer des cartesa un joueur qui n'a PAS de MAIN VIVANTHorsqu’un
joueur « expose des cartes » a un joueur, n'imgprééjoueur de la table peut
DEMANDER a voir la ou les cartes exposées. Au tedeéa main, le donneur tue
la main et « montre au joueur montre a tous lesymi» la ou les cartes
EXACTES montrées.

b) «Exposer des cartesa un joueur qui a une MAIN VIVANTHorsqu'un joueur
« expose des cartes » a un joueur qui n'a pas adwevaction, le donneur montre
immédiatement a tous les joueurs la ou les cal¥dsCHES montrées. Cela pour
permettre a tous les joueurs impliqués de dispdsemémes informations. Au
TERME de la main, le donneur tue la main et moatreus les joueurs la ou les
cartes EXACTES montrées. Le joueur qui a exposusaes cartes encourt une
sanction.

67-6. Une carte accidentellement exposée par un donneguian’a pas été distribuée sur la table

est considérée comme uneafte exposée et est susceptible d’étre la cause d’'uneawvaise

donne». Si plus de 2 cartes sont exposées durant leedoitiale, la main sera déclarée comme une

«mauvaise donne.

67-7. Dans les variantes avec flop, si pendant la domitiale, le donneur a « exposé »

accidentellement la carte d’'un joueur, celle-cagetirée du jeu, montrée a tous les joueurs litédi

comme la carte brdlée. Le joueur regoit alors unevelle carte du dessus du paquet, une fois que tou
les joueurs ont recu leur main initiale. Si 2 cadea plus sont « exposées » pendant la donndenitia

la main sera déclarée « mauvaise donne ».

(Regle TDA #31) EXPOSER SA MAIN - Un joueur qui @ge sa main alors que le coup est en cours
se voit appliquer une sanction mais sa main resjele La sanction sera appliquée au début du coup
suivant.

REGLE 68 LA REGLE DU « MONTRER A UN JOUEUR, MONTRER A TOUS L ES JOUEURS

68-1. Toutes cartes montrées a UN joueur seront monird@&3US les joueurs et considérées
comme « cartes exposées ». Les donneurs traifesocartes comme prescrit danSxposer
sa main».
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REGLE 69 MAINS A TAPIS

69-1. «Mains a tapis» ou «face up» est défini comme révélant I'identité de la camemontrant la
valeur effective de la carte.

69-2. Toutes les cartes sont retournédace visible» dés qu’un joueur estall-in » et toute
I'action relative aux enchéres est achevée. Lesujsuse trouvent alors dans une situation de
« showdowrn» ou abattage.

(Regle TDA #9)LES MAINS A TAPIS - Quand il ne reste au plus aquaeul joueur encore en lice a

posséder des jetons avant la fin du coup, les ntlilvent toutes étre exposeées.

REGLE70 « SHOWDOWN »

70-1. Sitoutes les encheres sont terminées et aucureeation n'est possible, les joueurs se
trouvent dans une situation dskowdowns.

70-2. Le joueur ayant relancé en dernier lors du demoiend doit exposer son jeu en premier. S'il
n'y a pas eu de relances au dernier tour, c'¢stidair le plus proche de la gauche daputon
de donneus qui expose en premier. Ensuite les prétendagsants exposent leurs cartes
dans le sens des aiguilles d'une montre.

a) dans les versions de Stud, le jeu visible le puseéxpose en premier.

b) Au Razz, le jeu visible le plus bas expose en pgemi

c) «All-in », si un joueur est &ll-in », et aucune action supplémentaire n’est
possible en matiere d’enchéres, le donneur da@trioinpre toute action et
ordonner aux joueurs de retourner leurs carfesevisible», les joueur se
trouvent alors dans une situation dehewdowns. Les donneurs doivent veiller a
ce que toutes les cartes soient exposées avapudgup/re une quelconque
action. Si un joueur estatl-in » ou un joueur impliqué dans leskowdowny,
couche accidentellement ou intentionnellement sa mzant que les cartes ne
soient retournéesface vers le haut, le donneur est tenu d’en informer
immédiatement un arbitre ou le directeur du tourbaidirection se réserve le
droit de récupérer les cartes couchées, si cale®at clairement identifiables. Le
reglement propre a I'établissement qui est régigmois sur les jeux d’argent se
rapportant a une regle récupérable s’appliquera.

d) S'ily a un «second pob, les joueurs impliqués dans lsecond pop doivent
montrer leurs mains en premier. Leseconds pots sont toujours octroyés avant
le pot principal.

(Regle TDA #37)SHOWDOWN - Lors de I'étalage final, le joueur ayaetancé en dernier lors du

dernier round doit exposer son jeu en premiernyia pas eu de relances au dernier tour, c'est le

joueur le plus proche de la gauche du bouton quosx en premier. Ensuite les prétendants gagnants
exposent leurs cartes dans le sens des aiguilles diontre. Dans les versions de Stud, le jeulgisib

le plus fort expose en premier (donc au « Razzjeueisible le plus bas).

REGLE 71  TUER LA MAIN GAGNANTE

71-1. Il arrive qu’une erreur du donneutue accidentellement la main gagnante d'un joveudne
main gagnante ne peut pas étre tuée par le dorsideijpueur a clairement étalé sa ou ses
cartes et qu'il tient manifestement la main gageabins ces situations, I'erreur du donneur
est corrigée et la main du joueur est récupértsepmit est attribué en conséquence.

71-2. Les joueurs sont encouragés a aider a rectifiee weur faite lors de I'attribution finale des
pots.

(Regle TDA #29)TUER LA MAIN GAGNANTE - Une main gagnhante étalée peut étre
accidentellement tuée par un donneur : le vaingsewerra remettre ses gains. Les joueurs (méme
hors du coup) sont encouragés a aider a rectifige terreur faite lors de I'attribution finale qhess.
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REGLE 72  LES ANNONCES DE JEU

72-1. Une déclaration verbale concernant le contenu dealia d’un joueur n’engage PAS celui-ci.
Les « cartes parlent d’elles-mémes ».
72-2. Un joueur qui se trompe délibérément doit étre tsamoé.

(Regle TDA #20LES ANNONCES DE JEU - Les « cartes parlent » endéarreur sur I'annonce de
son jeu en fin de coup (« showdown »). Mais unjowse trompant délibérément doit &tre sanctionné.

REGLE 73  SE TROMPER DANS L’ANNONCE D'UNE MAIN

73-1. Une « erreur sur 'annonce » de son jeu constitgefausse déclaration verbale quant a la
valeur effective de la main d’un joueur, « les eapparlent d’elles-mémes ».

73-2. Un joueur qui se trompe délibérément doit étre thamae.

73-3. Un joueur qui couche sa main suite a I'erreur itibemelle d’'un autre joueur dans I'annonce
de son jeu, aura le droit de le porter a I'attentla directeur du tournoi. Celui-ci se réserve le
droit de trancher dans I'intérét de I'équité quilpprimer sur les régles techniques.

REGLE 74  LES DEUX CARTES

74-1. Un joueur doit montrer ses deux cartes a I'abatédigede remporter une partie du pot.

74-2. Un joueur qui se trompe délibérément dans I'annalgceon jeu pour tromper un autre joueur
encourt une sanction.

74-3. Il appartient au joueur de déterminer la main gagmavant de se coucher. Un joueur qui se
couche n'aura aucun recours étant donné que lelarmagourra étre récupérée.

(Regle TDA #40)LES DEUX CARTES - Un joueur désirant remportepée (ou une partie du pot) a
I'abattage doit montrer ses deux cartes obligaturg.

REGLE 75  ATTRIBUTION DU POT

75-1. Pour remporter un pot, un joueur doit montrer sareatiére, s'il y a un ou plusieurs joueurs
impliqués avec une main vivante.

75-2. Le pot n'est pas attribué tant que toutes les ma@ndantes n’'ont pas été tuées.

75-3. La main gagnante doit demeurdiace visible», jusqu’a ce que le pot soit attribué.

75-4. Les joueurs sont tenus de veiller a ce que legibagribué en conséquence.

75-5. Si suite & une erreur du donneur, le pot est airdu mauvais joueur, I'erreur doit étre
corrigée avant le début de lameuvelle donne. Des qu'une « nouvelle donne » a commence,
le résultat de la main précédente tient. Si legpioibué a tort a été mélangé avec la pile de
jetons d’un joueur, la direction fera de son mipoxr reconstituer le pot exactement. Dans
certaines situations, I’horloge du tournoi serarirdmpue et tous les jeux du tournoi s’arrétent
jusqu’a ce que l'erreur ait été rectifiée.
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REGLE 76  LES JETONS INDIVISIBLES

76-1. Un «jeton indivisible» est défini comme étant un jeton résultant d'angartagé ou du
processus de golor up».

76-2. Siun pot partagé comprend un nombre impair degetie pot est partagé et divisé de la
maniére la plus égale possible. Tout jeton restarat ramené a la dénomination la plus basse
des jetons toujours en jeu et Igeton indivisible» restant sera attribué en conséquence.

a) Lorsque 'on joue a travers le tableau /dans lemrtes avec flop lorsqu’il y a
deux mains gagnantes ou plus, feten indivisible» sera attribué au joueur le
plus proche de la gauche dbeuton de donneus.

() dans les jeux « High-Low, }e « jeton indivisible » est attribué a la main
haute, s’il y a deux mains hautes ou plus avewdlesirs identiques, le « jeton
indivisible » ira au joueur le plus proche de lad®e du douton de
donneur».

b) Pour les Studorsqu’il y a deux mains ou plus avec une valdantique, le
« jeton indivisible» ira a la plus haute carte suivant ledassement par famille.

() dans les jeux « High-Low, e « jeton indivisible » est attribué a la main
haute, s'il y a deux mains hautes ou plus avewdesirs identiques, le « jeton
indivisible » ira a la main haute suivant le « slErmenpar famille».

c) Dans les jeux « Low, fe « jeton indivisible » est attribué a la mamplus basse

suivant le « classement par famille » le plus bas.

(Regle TDA #3) LES JETONS INDIVISIBLESEN cas de partage un jeton indivisible ira a lanmai
haute. Dans les jeu avec des cartes communesligt gualeux ou plus mains hautes ou deux ou plus
mains basses le jeton indivisible ira au joueynlles proche de la gauche du bouton. Pour les 8tud,
jeton indivisible ira a la meilleure carte visilslelon le classement par famille. Cependant lorkzgie
mains sont de valeur identique (notamment une Rau@maha/8), le pot sera partagé aussi
équitablement que possible.

REGLE 77  LES POTS EXTERIEURS

77-1. Lorsqu’un ou plusieurs joueurs sordl«in » et que les autres joueurs impliqués dans la main
ont des jetons dépassant le montaali<n », un «pot extérieur» est créé.

77-2. Dans certaines situations, des « poti®rieurs» multiples peuvent exister.

77-3. Les «pots extérieurs ne sont JAMAIS combinés.

77-4. Les «pots extérieurs sont toujours attribués avant le pot principal.

77-5. Les joueurs participant aupot extérieun> doivent montrer leurs mains en premier.

77-6. Chacun des gots extérieurs sera partagé séparément parmi les vainqueumgdroit a ce
pot.

(Regle TDA #4) LES POTS EXTERIEURSEN cas de partage avec des « side pots », chatjestpo
traité séparément en commencant par les extérieurs.
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REGLE 78

LA MAIN MORTE

Dans certaines situations, un joueur peut voir g @tre déclarée rorte».

Les arbitres et les directeurs de tournoi se résgfe droit, a leur seule discrétion, de déclarer
la main d’un joueur morte.

Une main sera déclarée morte si :

a)
b)

c)

d)

e)

f)
9)

h)

VOUS vous couchez ou vous annoncez que vous vogsep lorsque vous étes
confronté a une mise ou une relance.

Vous jetez votre main au-dela et a I'intérieur @édigne d’enchere ou dans un
mouvement avant, face cachée, poussant un augrerjawagir derriére vous.
Dans les variantes Stud, lorsque vous étes cogfédbnhe enchere, vous ramassez
vos cartes hautes de la table, vous tournez vessdaautes face cachée, ou vous
mélangez vos cartes hautes et vos cartes basses.

La main ne comporte pas le nombre approprié desaudur ce jeu précis. Dans
les versions Stud, une main qui ne comprend pearta finale ne sera pas une
main morte. Dans les jeux a tirages, une main @elégil manque une carte, avant
le tirage, ne sera pas une main morte, si le tiesgéoujours actif.

Vous agissez sur une main tout en sachant que ejeartes est défectueux.

Le temps est décompté pour vous lorsque vous deigeg ou relancer et vous
dépasser le délai spécifié.

Les cartes jetées sur le muck seront considéréesieaine « main morte », sauf
si un joueur est impliqué dans une situatiail<n, showdown». Toutefois, le
réglement propre a I'établissement prime. Le reglanpropre a I'établissement
qui est géré par les lois relatives aux jeux d’'at@e rapportant a une régle
récupérable s’appliquera.

Vous n’étes pas dans votre siege au moment ouritéede carte est distribuée, qui
acheve la donne initiale.

Vous utilisez un @ppareil de communication a la table alors que votre action
n’est pas encore accomplie.
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REGLE 79  LES FAUSSES DONNES

79-1. Dans certaines situations, une erreur du donneureta lieu a une fausse donne.

79-2. Siune «ausse donne est déclarée, toutes les mises sont restitupg®aeurs et toutes les
actions annulées.

79-3. Les circonstances suivantes sont une causdalesge donne, si pendant la donne initiale :

a) La premiere ou la seconde carte de la main a stéhdiée face visible ou exposée suite a
une erreur du donneur.

b) Deux cartes ou plus ont été exposées par le donneur

c) Deux cartes défectueuses ou plus sont découvertes.

d) Deux cartes supplémentaires ou plus ont été digteib lors de la donne initiale.

e) Un nombre incorrect de cartes a été distribué jaueur, a I'exception de la carte du
dessus. La carte du dessus peut étre distribugejsueur la regoit dans une séquence
appropriée et elle peut étre remise dans le paquet.

f) Une carte est distribuée a partir de la mauvaigaese (sauf une carte exposée qui peut
étre utilisée comme carte brdlée).

g) Chaque fois que la carte initiale d’'un joueur aréétangée avec la carte d’'un autre
joueur.

h) Le bouton du donneur n’était pas en place et eeé@rqué avant le début de I'action.

i) La premiére carte a éte distribuée a la mauvaisgiqo.

i) Les cartes ont été distribuées a un siege videurujaueur n’ayant pas droit a une main.

k) Un joueur n'a pas regu de carte alors qu’il a dkaihe main.

I) Dans les versions Stud, pendant une donne, satessdasses d’un joueur sont exposees.

79-4. Aprés la donne initiale, unefausse donne sera uniguement déclarée si yrmaguet
défectueuw est découvert. Dés que l'action a eu lieu, ufeugse donne ne peut pas étre
déclarée.

a) Dans les version Flgpaction est considérée comme se produisant U sipux
joueurs apres la grosse blind ont agi. L'expositierf’une des deux premiéres
cartes distribuées constitue unfausse donne. Les joueurs peuvent se voir
distribuer deux cartes consécutives sur le bowgole donneur distribue par
erreur une carte supplémentaire au premier jowgues que tous les joueurs aient
recu leurs mains initiales), la carte supplémeatast remise dans le paquet et
utilisée comme carte brdlée. Si le donneur distripar erreur plus d’une carte
supplémentaire, il est question déaysse donne.

b) Dans les jeux de type Stuthction est considérée comme se produisant l@ersqu
deux joueurs apres la mise forcée ont agi a leur &i I'une des deux cartes
basses des joueurs est exposée suite a une arrdaneur, il est question de
« fausse donne.

(Regle TDA #27LES FAUSSES DONNES - Dans les versions de Stutling des deux cartes
cachées de n'importe quel joueur est retournéke plamneur, il y a fausse donne. Dans les versions
avec « flop », il y a fausse donne uniquemens&ijissait de la toute premiere ou de la deuxi®ae.
la regle du remplacement d'une carte exposéeydérijau bouton peut se voir distribuer deux cartes
consécutives.
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REGLE 80 ERREURS DE TABLEAU

80-1.

80-2.

80-3.

80-4.

Dans les versions avec flop, si a quelque momestgisoit, une erreur de tableau se produit,
le donneur DOIT immédiatement ARRETER toute acbgignaler I'erreur & un arbitre ou au
directeur du tournoi.

Chaque fois qu’une erreur de tableau se produgisbuemarquée aprés qu’une action ait
commencé, il est du droit et de la responsabilitélidecteur du tournoi d’interpréter comme
une régle s’appliquera et comment la main contifiwarive parfois que des circonstances
particuliéres impose au responsable de prendrdégsions dans 'intérét de I'équité et qui
priment sur les regles techniques.

Chaque fois qu'une action a commencé avec uneresuele tableau, une « fausse donne » ne
peut pas étre déclarée. Une fausse donne concemmégatbleau avec une action sera
uniguement déclarée si le paquet est défectueux.

Le directeur du tournoi doit appliquer la procédsmesante pour les erreurs de tableau

prescrites :
CARTES EXPOSEES PREMATUREMENT
® Flop
(i) Turn
(iii) River
ABSENCE DE CARTE BRULEE : Aucun joueur n’a agi.
)] Flop
(i) Turn
(iii) River
ABSENCE DE CARTE BRULEE : Au moins un joueur a agi.
® Flop
(i) Turn
(iii) River
CARTES BRULEES TROP NOMBREUSES : Aucun joueur n'a ai.
)] Flop
(i) Turn
(iii) River
CARTES BRULEES TROP NOMBREUSES : Au moins un joueura agi.
) Flop
(i) Turn
(iii) River

CARTES DE TABLEAU TROP NOMBREUSES : Aucun joueur n’a agi
® La carte flop est identifiable a 100%.

(i) La carte flop n’est pas identifiable.
(iii) Turn
(iv) River

CARTES DE TABLEAU TROP NOMBREUSES : Au moins un joueur a agi
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FLOP
Si un donneur expose accidentellemg
la carte « flop » avant la fin du tour
d’enchéres :

1. Toutes les cartes flop et la carte
bralée, n'incluant pas les défausses,
sont remises dans le paquet.

2. Les cartes sont remises et mélange
dans le paquet restant, comme si
aucune carte flop n'avait été exposée

3. Aprés I'accomplissement du tour
d’encheres, le donneur mélange les
cartes, coupe le paquet, brile une ca
et distribue un nouveau flop.

TURN
nGi un donneur brile et expose
accidentellement la carte « turn » ou la
quatrieme carte avant la fin du tour
d’enchéres :
1. La carte « Turn » exposée est retirée du
et considérée comme une « carte exposée

2. Le tour d’enchéres est alors achevé.
bes
3. Le donneur brile alors une carte et donn

4. Au terme de ce tour d’enchéres, le donne
mélange le paquet, en ce compris la carte d
rtété retirée du jeu, a I'exclusion des cartes
brllées ou des défausses.

5. Le donneur coupe ensduite le paquet et
distribue une nouvelle carte (River) finale s3
bradler de carte.

. un nouvelle carte « turn » ou quatrieme carfel'exclusion des cartes br(ilées ou des

RIVER
Si un donneur brdle et expose
accidentellement la carte « river » ava
la fin du tour d’enchéres :

»du jeu et les enchéres sont achevées

2. Au terme de ce tour d’enchéres, le
donneur mélange le paquet, en ce
ecompris la carte qui été retirée du jeu

défausses.

ur

uB. Le donneur coupe ensduite le paque
et distribue une nouvelle carte (River
finale sans brdler de carte.

NS

elL La carte « River » exposée est retiré

ANt

t

ABSENCE

DE CARTE BRULEE — AUCUN JOUEU
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FLOP
Si un donneur distribue
accidentellement une « flop » sans
brller de carte :

1. Toutes les cartes flop sont remises|
dans le paquet, a I'exclusion des
défausses.

2. Les cartes sont remises et mélangg
dans le paquet restant, comme si

aucune carte flop n’avait été exposée|

3. Aprés avoir remélangé les cartes, |
donneur coupe le paquet, brile une

TURN
Si un donneur distribue accidentellement la
turn/quatrieme rue sans briler de carte et
aucun joueur n'a agi :

1. La carte « turn » exposée est considérée)

comme une « carte exposée » et utilisée

comme carte brilée. Les cartes subséquen

seront utilisées comme si aucune erreur
c@savait été commise.

carte, et distribue un nouveau flop.

RIVER
Si un donneur distribue
accidentellement une carte « river »

agi:

1. La carte « river » exposée est
fesonsidérée comme une « carte
exposée » et utilisée comme carte
brilée. La carte subséquente sera
utilisée comme si aucune erreur n'ava
été commise.

sans brller de carte et aucun joueur n'a

it
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FLOP
Si un donneur distribue
accidentellement une « flop » sans
braler de carte et une action sur les
cartes flopped a été accomplie par un
joueur au moins :

1. Les cartes flop doivent étre

maintenues, peu importe que l'erreur
puisse étre corrigée ou non. Les carts
subséquentes devraient étre celles qu
auraient suivi si aucune erreur n'avait
été commise.

2. Le donneur brile 2 cartes
consécutives avant de distribuer la cg
« turn »

TURN
Si un donneur distribue accidentellement un
turn/quatrieme rue sans briler de carte et u
action sur la carte « turn » a été accomplie
un joueur au moins :

1. La carte « turn » doit étre maintenue, peu

importe que I'erreur puisse étre corrigée ou

non. Les cartes subséquentes devraient étr
rcelles qui auraient suivi si aucune erreur
lin‘avait été commise.

2. Le donneur brile 2 cartes consécutives
avant de distribuer la carte « river ».

rte

RIVER
€Si un donneur distribue
naccidentellement la cinquiéme carte @
paarte « river » sans brdler de carte et

une action a été accomplie par un
joueur au moins :

1. La carte « river » doit étre
emaintenue, peu importe que I'erreur
puisse étre corrigée ou non. La
cinquiéme carte ou carte « river » ser
utilisée comme si aucune erreur n'ava
été commise.

2. Le tour d’enchére sera accompli et
port attribué en conséquence.

it

e
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FLOP
Si un donneur brlle accidentellement
un trop grand nombre de cartes ; ava
gu’une action n’ait été accomplie :

1. Toutes les cartes flop sont remises
dans le paquet, a I'exclusion des
défausses. Les cartes sont remises e
mélangées dans le paquet restant,
comme si aucune carte flop n'avait ét
exposeée.

2. Aprés avoir remélangé les cartes, |
donneur coupe le paquet, brile une
carte, et distribue un nouveau flop.

TURN
Si un donneur brdle accidentellement un trg
ngrand nombre de cartes ; avant qu’'une acti
n'ait été accomplie :

5 1. Les cartes brllées sont maintenues.
t 2. Au terme du tour d’enchéres, le donneur

distribue la carte « river »/la cinquiéme cartg
gsans brller de carte.

RIVER
pSi un donneur brdle accidentellement
brun trop grand nombre de cartes ; ava
qu’une action n’ait été
accomplie concernant la carte
«river » ;

1. Les cartes br(lées et la carte « rive
2 sont maintenues.

2. Le tour d’enchere sera accompli et
port attribué en conséquence.

CARTES BRULEES TROP NOMBREUSES — AU MOINS UN JOUEURA AGI

FLOP
Si un donneur brlle accidentellement
un trop grand nombre de cartes ; et u
action concernant les cartes flop a éte
accomplie par un joueur au moins :

1. Toutes les cartes flop sont remises
dans le paquet, a I'exclusion des
défausses. Les cartes sont remises e
mélangées dans le paquet restant,
comme si aucune carte flop n'avait ét|
exposeée.

2. Aprés avoir remélangé les cartes, |
donneur coupe le paquet, brile une

TURN
Si un donneur brile accidentellement un trg
ngrand nombre de cartes ; et une action
b concernant la carte « turn » a été accomplig
par un joueur au moins :

5 1. Les cartes brilées et la carte « turn »
doivent étre maintenues ; peu importe que

t 'erreur puisse étre corrigée ou non. Les cal
subséquentes devraient étre celles qui aurg

gsuivi si aucune erreur n'avait été commise.

2. Au terme du tour d’encheéres, le donneur
edistribue la carte « river »/la cinquiéme carts
sans brdler de carte.

RIVER
pSi un donneur brdle accidentellement
un trop grand nombre de cartes ; etu
action concernant la carte « river » a
accomplie par un joueur au moins :

1. Les cartes brillées et la carte « riveg
sont maintenues.

tes

ightLe tour d’enchére sera accompli et
port attribué en conséquence.

carte, et distribue un nouveau flop.

nt

e

he
Bté
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FLOP
i) Si le Flop est identifiable & 100%.

1. Si un donneur distribue
accidentellement 4 cartes sur le flop €
la carte supplémentaire est identifiabl

a 100%, la carte supplémentaire sera

considérée comme une carte br(lée
exposée et le jeu se poursuit.

ii) Si le flop n’est pas identifiable.

1. Si la carte supplémentaire n’est pa

identifiable a 100%, toutes les 4 cartg

flop seront retournées face vers le ba

et mélangées entre elles. Un nouveal « turn » exposées qui ont été retirées du jey
mais non les cartes brilées ou les défausse

flop sera distribué en utilisant 3 des 4

TURN
Si un donneur distribue accidentellement 2
cartes « turn »/quatriemes cartes, avant qu’
action n’ait été accomplie,
ot
el. Les cartes « turn » exposées sont retirée
jeu et considérées comme des « cartes
eXposeées ».

2. Le donneur distribue ensuite une nouvell
guatrieme carte/carte « turn » sans briler d
carte.

D

smélange le paquet, en ce compris les carte

cartes exposeées, la carte supplémentaire

est traitée comme une carte brilée
exposée et le jeu se poursuit.

une carte et distribue la derniére carte (rive

s3. Au terme de ce tour d’encheéres, le donne

4. Le donneur coupe ensuite le paquet et b

RIVER
Si un donneur distribue
uaecidentellement 1 cartes « river » ou
plus avant qu’une action n'ait été
accomplie,
s Hu_es cartes « river » exposées sont
retirées du jeu.

2. Le donneur mélange le paquet, en
e compris les cartes « river » exposées|
equi ont été retirées du jeu, mais non |

cartes brdlées ou les défausses.

8. Le donneur coupe ensuite le paque
5 et brQle une carte et distribue la
I,derniére carte (river).

s.

tle

)-
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Chaque fois qu’une erreur de tableau se produgisbuemarquée aprés qu’une action ait commenest du droit et de
la responsabilité du directeur du tournoi d’intétpr comment une regle s’appliquera et commengia gontinue. I
arrive parfois que des circonstances particulienp®sent au responsable de prendre des décisiosd’mdérét de
I'équité et qui priment sur les régles techniques




