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Federation Internationale de Poker Association (FIPA)
De Internationale Pokerregels
Algemene voorwaarden

Door

. een exemplaar van ‘De Internationale Pokerrédets te nemen of te ontvangen,
. onze internetsite te bezoeken,

. een aanvraag voor het gebruik van de ‘De Intemnale Pokerregels’ in te dienen,
. ‘De Internationale Pokerregels’ te downloaden,

. gebruik te maken van ‘De Internationale Pokezi®g

gabhwNERE

aanvaardt u (hierna de ‘Gebruiker’ genoemd ) emisteermee in om zich te houden aan de volgenasrage
voorwaarden en alle herzieningen ervan die vartdijdijd met of zonder voorafgaande kennisgevingrien worden
doorgevoerd.

1. De FIDPA stelt zijn Internationale Pokerregelskieschikking van de Gebruikers voor niet-comnesiagebruik.

2. Gebruikers die de IP-regels wensen over te netagaproduceren, te kopiéren, te verdelen, teeren, te wijzigen of
op enige andere wijze, gedeeltelijk of volledigg&bruiken (‘Gebruik’), dienen een FIDPA-aanvraade vullen en in te
dienen, met alle eventuele wijzigingen of herzigeimvan de IP-regels, die de FIDPA volledig nagerigoeddunken kan
goedkeuren of afkeuren.

3. De IP-regels mogen onder geen beding gebruikilevovoordat de FIDPA daartoe de goedkeuring lysgfeven.
Stilzwijgen geldt niet als goedkeuring.

4. Bij goedkeuring van de aanvraag van de Gebruigdeent de FIDPA aan de Gebruiker een niet-ei@heswvereldwijde
licentie om de IP-regels te gebruiken zoals uitlelik goedgekeurd door de FIDPA. Goedkeuring van &ebruik door
de FIDPA geldt onder geen beding als goedkeurirng eadere Gebruiken. De Gebruiker dient de goedtkg tie
verkrijgen voor alle Gebruiken en alle wijzigingen herzieningen van de IP-regels

5. Bij Gebruik van de IP-regels dient de FIDPA uitkkelijk aangewezen te worden als de bron voaedels. In weerwil
van het voorgaande stemmen de Gebruikers ermar opaluidelijke en opvallende wijze de volgendenading toe te
voegen:

‘De Internationale Pokerregels (en de TDA-regelsat® daarin opgenomen) worden gebruikt met de uitklkelijke
toestemming van de Federation Internationale de Rolssociation. De Internationale Pokerregels zijn
auteursrechtelijk beschermd werk van de FIDPA (O@®FIDPA. Alle rechten voorbehouden. Voor de laastersie en
updates, zieavww.theiprules.con)

De FIDPA behoudt zich het recht voor om bijkomentigewijzigde vermeldingen te eisen. Bovendien hbelhade FIDPA
zich het recht voor om de plaats van dergelijkeneddingen aan te geven.

6. Behoudens zoals in deze algemene voorwaardeaignads, verkrijgen de Gebruikers geen verderatetof andere
voordelen van de FIDPA, zoals het recht om handslkem, logo’s en/of andere intellectuele eigendam de FIDPA te
gebruiken.

7. De Gebruikers mogen hun rechten onder deze algenvoorwaarden niet overdragen aan een derdgzmantier de
uitdrukkelijke schriftelijke toestemming van de BB.

8. De Gebruikers zullen verantwoordelijk zijn vamige en alle aansprakelijkheid die het gevolgais of verband houdt
met hun gebruik van de IP-regels.

Verder stemmen de Gebruikers ermee in om de FIDRA; werknemers, directeurs, bestuurders en enigées
geassocieerde of geaffilieerde personen of orgaessie vrijwaren, te verdedigen en schadelootetken tegen enige en
alle kosten, uitgaven, aansprakelijkheden en sgea@dden die het gevolg zijn van of verband houdhen de I1P-regels.
9. Eventuele geschillen die voortkomen uit dezer®akomst en niet binnen een redelijke termijn wémder dan zestig
(60) dagen in der minne tussen de partijen kunreanden opgelost, zullen worden beslecht door migdelarbitrage in
overeenstemming met het dan geldende handelsregiemre de Amerikaanse Arbitragevereniging en déidssg van de
arbiter(s) zal definitief en bindend zijn en hehm@ dienaangaande kan betekend worden in elk¢badhvan het
bevoegde rechtsgebied.

10. Deze algemene voorwaarden zijn onderworperdaaretgeving van de Amerikaanse deelstaat Nevada.

11. Alle verklaringen, kennisgevingen en zendingam welke aard dan ook dienen bezorgd te worden aan
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12. Niets in deze algemene voorwaarden houdt, streleks of onrechtstreeks, de oprichting van eemgachap of een
gezamenlijke onderneming in.

13. Deze algemene voorwaarden vormen de volledigeeenkomst en afspraak tussen de partijen metidatg tot de
hierin beschreven aangelegenheden en treden iladis pan alle voorgaande, mondelinge of schijifelbvereenkomsten
en afspraken.
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DE INTERNATIONALE POKERREGELS
DE OFFICIELE REGELS VOOR TOERNOOIPOKER
www.theiprules.com

De Internationale Pokerregelsiedt een gestandaardiseerde reeks toernooipnasedn technische richtlijnen voor de
pokerindustrie en de spelers van poker. Alle redmkeidslijnen en procedures zijn onderworpenwigigingen door het
bestuur van de speellocatie. De toernooidirecteuret toernooibestuur zijn verantwoordelijk voot W§zigen en het
aanplakken van De Internationale Pokerregels metlanpassingen aan de speellocatie en de huisrabielsijzigingen
moeten voldoen aan de geldende wetgeving, statuteaglementering van het huis, de deelstaatad¢ eh het land, in
overeenstemming met de kansspelcommissie van ¢tesgebied. Alle regels, beleidslijnen en procesluzeals gewijzigd,
geschrapt of toegevoegd aan De Internationale Pegals zullen de voorrang hebben tijdens het tagrno

De spelers worden aangeraden om zich vertrouwdat@mmet De Internationale Pokerregels en om ei¢totiden aan en
zich te schikken naar alle eventuele wijzigingenne speellocatie die door het bestuur en de ¢oétitecteur worden
doorgevoerd. Alle spelers zouden zich op een gitiiseerde manier moeten gedragen en voortdurdjidrbbeten geven
van sportief gedrag. Bij afwijkingen of overtredergheeft de toernooidirecteur het recht en de wemordelijkheid om uit
te maken hoe een regel moet worden toegepast enemtigkheid voorop staan bij het nemen van eesliggng. Een
onopzettelijke fout zou minder ernstig moeten digm een opzettelijke overtreding en als dusdartigugeld moeten
worden. Een speler zal nooit voordeel halen uit aijertreding of een fout die door zijn toedoeroeezaakt wordt. De
pokersport steunt op de integriteit van het indivicin eerlijk te spelen en om zich te schikken nkzaregels.

De Internationale Pokerregelgserden opgesteld en samengesteld door Marcel Lerskédichelle Lau in de hoedanigheid
van de Federation Internationale de Poker AssocidffIDPA) teneinde eenvormigheid te brengen ipalertoernooien
over de hele wereld. De FIDPA schrijft, interpretesn handhaaft De Internationale Pokerregelsaimenwerking met de
Poker Tournament Directors Association (TDA), Bdbffone, de auteur van ‘Robert’s Rules of PokeatkIMcClelland
en Doug Dalton (Bellagio Hotel & Casino) en velelare vooraanstaande autoriteiten en bronnen ovieeldevereld. Met
de toestemming van de Poker Tournament Directoss@dation omvatten, refereren en zijn De Intermatio Pokerregels
aangepast aan de laatste versie van de TDA-regels.

FIDPA
Federation Internationale de Poker Association
Die de Koninginnen, Koningen en Boeren van de Rederld met elkaar verenigt.
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‘DE INTERNATIONALE POKERREGELS’
Van kracht vanaf 1 januari 2008

DEEL | TOERNOOIRICHTLIINEN

. TOERNOOIRICHTLIINEN

. DE SPEELLOCATIES

. HET BESTUUR

. DE TOERNOOIDIRECTEUREN
. HET ZAALPERSONEEL

. DE DEALERS

OO WN PP

DEEL Il TOERNOOIREGELS, BELEIDSLIINEN en PROCEDURES

DE DEALERS, HET ZAALPERSONEEL & DE TOERNOOIDIRECTEU REN
REGEL 1. DE TOERNOOISTAF (TDA-REGEL 1)
REGEL 2. FOUT VAN DE DEALER

DE VERANTWOORDELIJKHEID VAN DE SPELER
REGEL 3. DE SPELERS
REGEL 4. AFWIIKINGEN en UITSPRAKEN
REGEL 5. ETHISCH SPEL (TDA-REGEL 33)
REGEL 6. EEN SPELER PER HAND, GEEN ONTHULLING, GERR®VIES (TDA-REGEL 12)
REGEL 7. DE POKERETIQUETTE (TDA-REGEL 36)
REGEL 8. HET MAKEN VAN DEALS

STRAFFEN
REGEL 9. STRAFFEN EN DISKWALIFICATIES (TDA-REGEL 7)

TOERNOOIBELEID
REGEL 10. DE OFFICIELE TAAL (TDA-REGEL 14)
REGEL 11. COMMUNICATIE-INSTRUMENTEN (TDA-REGEL 15)
REGEL 12. ELEKTRONISCHE APPARATEN
REGEL 13. GELDIG IDENTITEITSBEWIJS

INSCHRIJVING
REGEL 14. INSCHRIJVING
REGEL 15. INVALLENDE SPELERS
REGEL 16. LATE INSCHRIJVINGEN
REGEL 17. AFWEZIGE SPELER (TDA-REGEL 18)
REGEL 18. REBUYS

HET GEVEN VAN EEN ZITPLAATS
REGEL 19. HET GEVEN VAN EEN ZITPLAATS (TDA-REGEL }3
REGEL 20. OP UW ZITPLAATS (TDA-REGEL 8)
REGEL 21. ZITPLAATSKAARTJES
REGEL 22. VAN TAFEL VERANDEREN
REGEL 23. TAFELS IN EVENWICHT BRENGEN (TDA-REGEL 25
REGEL 24. TAFELS OPBREKEN (TDA-REGEL 24)
REGEL 25. ZITPLAATSEN HERLOTEN

Copyright © 2008 Federation International de Pdk&sociation (FIDPA). Alle rechten voorbehouden.
TDA-regels gebruikt met toestemming van de Pokerffament Directors Association.
Voor de laatste updates van De Internationale Pegels, ziavww.theiprules.com



DE INTERNATIONALE POKERREGELS Van kracht vanafdnjuari 2008

DE KAARTEN EN HET DELEN

REGEL 26.
REGEL 27.
REGEL 28.
REGEL 29.
REGEL 30.
REGEL 31.
REGEL 32.
REGEL 33.

DE FICHES

REGEL 34.
REGEL 35.
REGEL 36.
REGEL 37.
REGEL 38.

DE KAARTEN

DE RANGORDE VAN DE SOORTEN

HET DELEN

WISSELING VAN KAARTSPEL (TDA-REGEL 16)
GEMANIPULEERD KAARTSPEL

KAARTEN ZICHTBAAR

ONBESCHERMDE KAARTEN (TDA-REGEL 28)
RABBIT HUNTING (TDA-REGEL 21)

DE FICHES

STARTFICHES

FICHES ZICHTBAAR (TDA-REGEL 19 & 23)
COLOR-UP

CHIP RACE (TDA-REGEL 2)

DE DEALERBUTTON

REGEL 39.
REGEL 40.
REGEL 41.
REGEL 42.
REGEL 43.

BLINDS

REGEL 44.
REGEL 45.

PROCEDURES

REGEL 46.
REGEL 47.
REGEL 48.
REGEL 49.

ACTIE

REGEL 50.
REGEL 51.
REGEL 52.
REGEL 53.
REGEL 54.
REGEL 55.
REGEL 56.

INZETTEN

REGEL 57.
REGEL 58.
REGEL 59.
REGEL 60.

DE DEALERBUTTON

HET PLAATSEN VAN DE DEALERBUTTON
DODE BUTTON (TDA-REGEL 6)

BUTTON IN EEN HEADS-UP (TDA-REGEL 35)
VERKEERD GEPLAATSTE BUTTON

BLINDS
BLINDS ONTLOPEN (TDA REGEL 22)

NIEUWE LIMIETEN (TDA-REGEL 17)
HAND VOOR HAND
UITBETALINGSNIVEAU

LAATSTE TAFEL

INZETLIIN

VEILIGE ZONE

MONDELINGE OF FYSIEKE MELDING VAN EEN ACIE (TDA-REGEL 30)
CHECKEN

TIJDENS EEN ACTIE (TDA-REGEL 38)

‘TIID’ VRAGEN

EEN ‘KLOK’ VRAGEN (TDA-REGEL 5)

INZETTEN

DE GROOTTE VAN DE POT (TDA-REGEL 34)
ALL-IN

ALL-INBUTTON
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VERHOGEN
REGEL 61. VERHOGINGSVEREISTEN (TDA-REGEL 10 & 26)
REGEL 62. VERHOGINGSMETHODES (TDA-REGEL 32)
REGEL 63. VALSE VERHOGING (TDA-REGEL 39)
REGEL 64. TE GROTE FICHE (TDA-REGEL 11)

PASSEN
REGEL 65. PASSEN
REGEL 66. GEPASTE HANDEN

KAARTEN TONEN
REGEL 67. KAARTEN LATEN ZIEN (TDA-REGEL 31)
REGEL 68. AAN EEN SPELER TONEN, AAN ALLE SPELERS NEN
REGEL 69. KAARTEN OPEN (TDA-REGEL 9)
REGEL 70. SHOWDOWN (TDA-REGEL 37)
REGEL 71. WINNENDE HANDEN DODEN (TDA-REGEL 29)

HET TOEKENNEN VAN DE POT
REGEL 72. MONDELINGE MELDING VAN EEN HAND (TDA-REGE 20)
REGEL 73. EEN HAND VERKEERD MELDEN
REGEL 74. PLAYING THE BOARD (TDA-REGEL 40)
REGEL 75. TOEKENNING VAN DE POT
REGEL 76. OVERGEBLEVEN FICHE (TDA-REGEL 3)
REGEL 77. ZIJPOT (TDA-REGEL 4)

ONREGELMATIGHEDEN
REGEL 78. DODE HAND
REGEL 79. VERKEERDE GIFTEN (TDA-REGEL 27)
REGEL 80. GEMEENSCHAPSKAARTFOUTEN
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TOERNOOIRICHTLIINEN

Dit deel biedt richtlijnen voor de manier waarom é@ernooi, speellocatie en staf moeten wordendrehdlle
richtlijnen zijn onderworpen aan de geldende wattge\statuten en reglementering van het huis, ééstiat, de
staat en het land, in overeenstemming met de keltgspmissie van het rechtsgebied. Alle regels,itdignen
en procedures, zoals gewijzigd, geschrapt of tomegd aan De Internationale Pokerregels zullen derang
hebben tijdens het toernooi.

1._DE SPEELLOCATIES

De speellocaties zouden een spelersvriendelijkesging moeten verschaffen. Het volgende zou op een
duidelijk zichtbare manier geleverd en/of aangeptasieten worden in de toernooiruimte:

a) de Internationale Pokerregels met de wijziginggm het bestuur

b) het overzicht van de toernooistructuur

c) het uitbetalingsschema

d) het overzicht van de tafels in opbreekvolgorde

e) de voor het toernooi bestemde klok(ken)

Al het gedrukte materiaal moet tijdig worden gelteen aangeplakt in de ‘officiéle taal’ van hetrtami en
onmiddellijk beschikbaar zijn op aanvraag.

De speellocaties zouden moeten trachten zo goeélifkegspeelomstandigheden te bieden. Speellocdiges
gebruik maken van automatische schudmachines waaegeraden om deze toestellen enkel te gebruiken a
ze beschikbaar zijn voor alle toernooitafels.

2. HET BESTUUR

Het bestuur zal trachten te zorgen voor een aangeonangeving voor hun klanten en werknemers, masets
verantwoordelijk voor het gedrag van de spelers$.idstuur behoudt zich het recht voor om speletsegang
tot het casino, de kaartzaal en/of de toernooir(mtte ontzeggen. Het volgende zal niet toegelatgeduld
worden:

a) samenspannen met een andere speler of elkeeartter van vals spelen

b) een klant of een werknemer mondeling of fysieédreigen

¢) godslasterlijke en/of obscene taal op een godledigende manier gebruiken
d) storen door te ruzién, te schreeuwen of oveadreeel lawaai te maken

e) gooien met kaarten, kaarten scheuren, plooiser@formmelen

f) eigendom vernielen of beschadigen

g) illegale substanties gebruiken

h) een wapen bij zich dragen

Het bestuur kan zich het recht voorbehouden ongetikand toernooi te wijzigen of te annuleren. Dit op al
het gedrukte en online materiaal meegedeeld meateten in, onder andere, de volgende bewoordirgtat:
bestuur behoudt zich het recht voor om naar eigexddunken het toernooi te annuleren, te beéindtgen,
wijzigen of te verplaatsen zonder voorafgaande isgiening'.
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Het bestuur is verantwoordelijk voor de aanpassirggn zijn huisregels en de wetgeving, statuten en
reglementering van de staat, de deelstaat of hdt Gewijzigde, geschrapte en/of toegevoegde regeéten
duidelijk aangegeven, eenvoudig uitgelegd en zedntlaangeplakt worden. Het bestuur moet de volgende
informatie aanplakken, naast andere specifiekdginigen aan regels, beleidslijnen of proceduresrdat het
toernooi begint:

REGEL NAAM

8 DEALS MAKEN

9 STRAF BIJ GEMISTE HAND

10 OFFICIELE TAAL

11 COMMUNICATIE-INSTRUMENTEN
12 ELEKTRONISCHE APPARATEN
13 GELDIG IDENTITEITSBEWIJS
14 INSCHRIJVING

15 INVALLENDE SPELER

16 LATE INSCHRIJVINGEN

18 REBUYS

24 TAFELS OPBREKEN

29 WISSELING VAN KAARTSPEL
47 HAND VOOR HAND

49 LAATSTE TAFEL

50 INZETLIIN

60 ALL-INBUTTON

61 VERHOGINGSVEREISTEN

66 GEPASTE HANDEN

VEREISTE INFORMATIE
Beleid van de toernooidirecteur

Straf op basis van reraf tijd

Vermeld de toegelaten taakalen

Beleid tijdens eerctée en bij een ‘all-in’-speler

Overzicht van de tolegen toestellen (MP3-spelers, geluiddempende
koptelefoons)

Vermeld de vereistemijzen (rijbewijs, paspoort, spelerskaart)
Wettelijk vereiste leeftijd @nde inschrijving

Beleid en procedure beieatie het geven van een zitplaats

Beleid en procedure befeefie het geven van een zitplaats

Indien van toepassing, het bedragdearebuy en de ontvangen fiches,
de rebuy- en add-onperiode

Geef informatie betreffen@eogpbreekvolgorde van de tafels

Indien van toepassjigt hiervoor vastgestelde tijdstip; zo neen, bij
het veranderen van de dealer

Het vastgestelde tijdstip onet de ‘hand-voor-hand’-actie te beginnen
Het aantal spelers dat ver&sdm een laatste tafel te
vormen

Indien van toepassing, de inzetiijordt wel/niet gebruikt
Indien van toepassing, de aibutton wordt wel/niet gebruikt

Voor ‘grensspelen’, imlize verschillen van 1 inzet & 3 verhogingen
Indien van toepassing, re@anhet terugkrijgen van een ‘gepaste’
folded, muckedhand
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3. DE DEALERS

De dealers moeten het verloop van het spel controléiun rol bestaat erin de actie aan te gevdreenlotte
verloop van een eerlijk spel te bevorderen, in e@astemming met de technische regels. De dealedezo
eerlijk moeten handelen en neutraal moeten blifearopzichte van alle spelers.

De dealers moeten de acties duidelijk aankondigele i'officiéle taal’ van het toernooi. De dealeuiien
verantwoordelijk zijn voor het bekendmaken en beeh van ‘getoonde kaarten’. De dealers zoudehdurag
van de inzet van een speler enkel mogen telleditadgevraagd wordt door een speler met een ‘levéraael’
(een hand die nog steeds de pot kan winnen). Derdeaullen alleen in potlimitspelen de grootte darpot aan
een speler meedelen.

De dealers zijn verantwoordelijk voor het melden eaentuele overtredingen door een speler of eetntu
afwijkingen die optreden. Indien er een afwijkingtreedt, is het aan de spelers om de dealer ergjjzten. De
dealers moeten dan onmiddellijk alle actie stopretin een ‘zaalbediende’ of de ‘toernooidirectethij halen.

4. HET ZAALPERSONEEL

Het zaalpersoneel dient toezicht te houden enditgche regels in overweging te nemen in het gelan het
spel en de spelers ervan. Hunn rol bestaat erikeymis te verschaffen en uitspraak te doen betrddéfele
technische regels bij eventuele afwijkingen dién Zannen voordoen en eerlijkheid moet voor henepearste
plaats komen bij het nemen van een beslissingzatdpersoneel moet eerlijk handelen en neutrgaéhlien
opzichte van alle spelers.

Bij gelegenheid kunnen ongebruikelijke omstandigimedptreden waarin beslissingen in het belang ean d
eerlijkheid voorrang zullen krijgen op de technischgels. Het zaalpersoneel is gemachtigd om eitraip te
leggen en uitspraak te doen. In sommige situadiEbet zaalpersoneel een afwijking voorleggen aan d
toernooidirecteur voor meer duidelijkheid. Een spékeeft het recht om een uitspraak te verwijzear da
hoogste autoriteit in de zaal. De beslissing vahatmste autoriteit in de zaal zal definitief zijn.

5. DE TOERNOOIDIRECTEUREN

De toernooidirecteuren dienen het verloop vandetiooi te controleren en de technische regelsemeging
te nemen in het belang van het toernooi, het spdeespelers ervan. Hun rol bestaat erin om keanis
verschaffen en uitspraak te doen betreffende ditsche regels bij eventuele afwijkingen die zicimken
voordoen en eerlijkheid moet voor hen op de egisi@ts komen bij het nemen van een beslissing.

Bij gelegenheid kunnen ongebruikelijke omstandigimedptreden waarin beslissingen in het belang ean d
eerlijkheid voorrang zullen krijgen op de technischgels. De toernooidirecteuren zijn gemachtigdstraffen
op te leggen. Hun beslissing is definitief.

Wanneer een situatie optreedt die niet door degdgavordt gedekt, zal de toernooidirecteur gengd!tijn
om een oordeel te vellen, met inbegrip van hetggaa van een straf, in het belang van het toembiet
behoud van zijn integriteit en publiek vertrouwBr toernooidirecteur behoudt zich het recht vooretikn
toernooi te annuleren of te wijzigen, op een vaosplelers eerlijke manier en in het belang vandezhooi. Het
is de verantwoordelijkheid van de toernooidirectmurde aandacht van de spelers op deze wijzigitegen
vestigen.

De toernooidirecteur zal verantwoordelijk zijn vdeat tijdig aanplakken en aankondigen van de pijpeen
het uitbetalingsschema van elk toernooi.
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REGEL 1 DE TOERNOOISTAF

1-1. De ‘toernooistaf’ zal het verloop van het ta@i controleren en moet neutraal blijven ten dpeiecvan alle
spelers.

1-2. De dealers, het zaalpersoneel en de toermeciduren moeten alle mededelingen in de ‘officiééd’ van
het toernooi doen.

1-3. De dealers zijn verantwoordelijk voor het ragp@ren van eventuele overtredingen door een speler
eventuele afwijkingen die zich kunnen voordoen.

1-4. Het zaalpersoneel en de toernooidirecteujargeimachtigd om uitspraak te doen en strafferedpggen.

1-5. In geval van een afwijking of een overtrednadde ‘toernooistaf’ de technische regels in owgiwg
nemen om te interpreteren hoe een regel zal gelderrlijkheid moet voor hem op de eerste plaatseko
bij het nemen van een beslissing. Bij gelegenheithkn ongebruikelijke omstandigheden optreden waari
beslissingen in het belang van de eerlijkheid \arogrzullen krijgen op de technische regels. Deidsisg
van de hoogste autoriteit in de zaal zal definitigf.

(TDA-REGEL 1) ZAALPERSONEEL- Het zaalpersoneel makijd in belang van het spel handelen en
eerlijkheid moet voor hem op de eerste plaats kobijedret nemen van een beslissing. Er kunnen
ongebruikelijke omstandigheden optreden waarinigssgen in het belang van de eerlijkheid voorramten
krijgen op de technische regels. De beslissingdeanaalbediende zal definitief zijn.

REGEL 2 FOUT VAN DE DEALER

2-1. Wanneer een situatie optreedt die te wijteaais een fout van de dealer, met inbegrip van ealeddie per
ongeluk het kaartspel vrijgeeft voordat de handiedi is, moet de dealer onmiddellijk alle actiepstetten
en een zaalbediende of de toernooidirecteur opdgtl brengen van zijn fout.

2-2. De ‘toernooistaf’ is als enige gemachtigd aarsiduatie zo eerlijk mogelijk op te lossen. Bijagenheid
kunnen ongebruikelijke omstandigheden optredeniwdeslissingen in het belang van de eerlijkheid
voorrang zullen krijgen op de technische regelsbBaissing van de hoogste autoriteit in de zdal za
definitief zijn.

REGEL 3 DE SPELERS

3-1. De pokersport steunt op de integriteit vanimaividu om eerlijk te spelen en zich te schikkerar de
beleidslijnen, procedures en regels van het toérDaospelers zouden zich op een gedisciplineeral@en
moeten gedragen en altijd blijk moeten geven vanmtigh gedrag.

3-2. De spelers worden aangeraden om zich vertréenwthken met De Internationale Pokerregels enteota
nemen van alle gedwongen veranderingen en/of wigén die aangeplakt zijn in de toernooiruimte.
Gebrek aan kennis betreffende de regels mag sieteal excuus worden aangewend door een overtreder.
Een onopzettelijke fout zou minder ernstig moetgndan een opzettelijke overtreding en kan algldogy
behandeld worden.

3-3. Een speler zal nooit voordeel halen uit een e door zijn toedoen veroorzaakt is.

3-4. In sommige situaties kunnen ongebruikelijkestamdigheden optreden waarin een speler het racht k
hebben om een uitspraak te verwijzen naar de heagsoriteit in de zaal.
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REGEL 4 AFWIIJKINGEN EN UITSPRAKEN

4-1. De spelers zijn verantwoordelijk voor het negldvan alle fouten, afwijkingen of overtredingea dneerlijk
spel in de hand werken.

4-2. De spelers zijn verantwoordelijk voor het enkis stellen van de dealer van alle onregelmadigie
wanneer die optreden of voor het eerst worden opgem

4-3. Elk uitstel in het rapporteren van een afwigkkan van invlioed zijn op een uitspraak; zodra‘'eeuwe
deal’ begonnen is, zal het resultaat van de vdragel gelden.

REGEL 5 ETHISCH SPEL

5-1. Poker is een individueel spel. Handelingetspuaken en/of gedragingen die, bewust of onbewlest,
eerlijkheid van het spel in gevaar brengen, wosmnethisch spel en onsportief gedrag beschouwd.

5-2. De toernooidirecteuren en het zaalpersondlelrzalle spelers straffen die op onethische whijaadelen.

5-3. Alle spelers die bij een samenspanning betokiijn, zullen ‘gediskwalificeerd’ worden. ‘Soffpelen en
fiches dumpen worden als vormen van samenspanesahbuwd.

(TDA-REGEL 43) ETHISCH SPEL- Poker is een individuspel. Soft spelen zal bestraft worden met onder
meer ficheverlies en/of diskwalificatie. Fiches caem zal diskwalificatie tot gevolg hebben.

REGEL 6 EEN SPELER PER HAND, GEEN ONTHULLING, GEEN ADVIES

6-1. De spelers zijn verplicht om de andere spéhengt toernooi te beschermen en te respecteren.

6-2. Ten alle tijde tijdens een levende hand zalsgeler een andere speler GEEN onthullingen dbeaad
geven betreffende de inhoud of het spel van eaanlis/ of ‘weggegooide’ hand.

6-3. Er zal streng worden toegezien op de nalevaimgde ‘één-speler-per-handregel’. De toernooitiaen en
het zaalpersoneel zullen de volgende overtredisgaffen; of een speler nu aan de in de hand rigedf hij
mag NIET:

a) de inhoud van een levende of gepaste hand tarthul

b) raad, tips geven bij of kritiek leveren op epels/oordat of nadat de actie afgelopen is
c¢) een hand hardop lezen die nog niet op tafebdeie

d) handen of strategieén bespreken met een toesehou

e) advies vragen aan of krijgen van een externe bro

(TDA-REGEL 12) EEN SPELER PER HAND, GEEN ONTHULLINGEEN ADVIES — De spelers zijn
verplicht om de andere spelers in het toernooitdooend te beschermen. Daarom mogen de spelers,raf in
de hand zijn of niet, NIET: 1. de inhoud van levend gepaste handen onthullen, 2. raad geven kijitafk
leveren op een spel voordat de actie voltooid.iseB hand lezen die nog niet op tafel gelegdrigzaEworden
toegezien op de naleving van de één-speler-perrbgeld
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REGEL 7 DE POKERETIQUETTE

7-1. Om de integriteit en de eerlijkheid van hetrtmoi te waarborgen en een spelervriendelijke engee
bieden, worden de volgende handelingen als onfalifoen onsportief gedrag beschouwd. De
toernooidirecteuren en het zaalpersoneel zullesnderstaande overtredingen van de etiquette biestraf
Herhaalde overtredingen leiden tot een escalatiedesstraffen.

a) opzettelijk en/of herhaaldelijk vé6r zijn beapgelen

b) opzettelijk voor zijn beurt passen, met inbegdp het opgeven van een hand

c¢) opzettelijk en/of herhaaldelijk zijn hand verkg:enelden

d) opzettelijk en/of herhaaldelijk kaarten tongdens een actie

e) de actie van een hand nodeloos ophouden

f) de ‘één-speler-per-handregel’ overtreden, migegmip van het geven van tips aan een speler tdipra
over de hand met een andere persoon aan de tafigltafen toeschouwer, tijdens een levende hand
g) de inhoud van levende of gepaste kaarten oethtijdens een levende hand

h) oneerlijke verklaringen en/of het bevorderen aetie die de beslissing van een speler zou kunnen
beinvioeden

i) elke vorm van soft spel, met inbegrip van moirdebf onderling overeenkomen om een hand te
checken wanneer een derde speler all-in is.

j) de actie of een speler op onjuiste wijze beveleleiden

k) elke vorm van ‘rabbit hunting’

1) opzettelijk en/of herhaaldelijk fiches directde pot smijten

m) zijn hand naar de dealer of naar een speleegaifiop een grove manier weggooien

n) opzettelijk met kaarten gooien of ze vernielen

0) grof of storend gedrag

p) kaarten of fiches van een andere speler onreatigaken

(TDA-REGEL 36) POKERETIQUETTE- Herhaalde overtregén van de etiquette zullen bestraft worden.
Voorbeelden hiervan zijn het onnodig aanraken e&kadrten of fiches van een andere speler, opothtyenu
het spel en overdreven geklets. Een speler dienijojpeurt te handelen.

REGEL 8 HET MAKEN VAN DEALS

8-1. Alle spelers in een wedstrijd zijn verpliclmae richtlijnen van de toernooidirecteur inzakermeken van
deals op te volgen.

8-2. Indien een dergelijke overeenkomst toegeletezullen de overige spelers de toernooidirectgude
hoogte brengen van de deal(s) die ze willen maken.

8-3. De toernooidirecteur zal verzekeren dat glidess akkoord gaan; als een speler het oneeral ide deal
geannuleerd worden.

8-4. Elke overeenkomst die één of meer actieve tgttkeelnemers uitsluit of die buiten weten van de
toernooidirecteur gemaakt wordt, wordt per definéis foutief beschouwd en kan een reden voor
diskwalificatie zijn.
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REGEL 9 STRAFFEN EN DISKWALIFICATIES

9-1. Een speler zal gestraft worden wanneer hijusé of onbewust, een regel overtreedt waardoadehij
eerlijkheid van het spel in gevaar brengt. Handelim verklaringen en/of gedragingen die de proeedaf
technische regels van een eerlijk spel kunnen miiskm, zullen bestraft worden. Alle overtredingetien
onmiddellijk gemeld worden aan de dealer voorddhiwe deal’ begint.

9-2 Straffen die de toernooidirecteuren en hefaeiabneel kunnen geven zijn ‘MONDELINGE
WAARSCHUWING’, ‘GEMISTE HAND' of ‘DISKWALIFICATIE.” Herhaalde overtredingen leiden tot
een escalatie van de straffen, tot diskwalifictdi

a) MONDELINGE WAARSCHUWINGEN
Een ‘mondelinge waarschuwing’ kan als straf worgegeven aan een overtredende speler. Een
herhaalde ‘mondelinge waarschuwing’ zal uitlopereep ‘gemiste hand’ of ‘diskwalificatie’.

b) GEMISTE HAND

Gedurende de volledige strafperiode moet de ovitrde speler wegblijven van zijn zitplaats en van
alle toernooitafels. Het is de verantwoordelijkhe#h de overtredende speler om zich tijdens de
strafperiode bij de zaalbediende of toernooidinectan te melden tot hij de instructie krijgt omewee
spelen. Een ‘gemiste hand” zal als volgt wordegepast:

® De overtredende speler zal één hand missen, vagmedigd met het aantal spelers in de hand,
met inbegrip van de overtredende speler. De toéstadkan straffen van één, twee, drie of vier
rondes opleggen en in bepaalde situaties kan exer gestraft worden met diskwalificatie.

(i) De overtredende speler zal gestraft wordeheee ‘time-out’. De toernooistaf zal straffen
opleggen van telkens tien minuten. Herhaalde cadirigen zijn onderworpen aan bijkomende
‘time-outstraffen’, tot diskwalificatie toe.

c) DISKWALIFICATIE

De fiches van een speler die gediskwalificeerdufien uit het spel gehaald worden. De speler rdeet
toernooiruimte onmiddellijk verlaten. De beslissiran een toernooidirecteur om een speler te
diskwalificeren is definitief. Een gediskwalificeler speler kan niet in beroep gaan tegen de beglissi
zal geen recht hebben op een terugbetaling. Gediglogerde spelers mogen geen schadevergoeding
eisen.

9-3. Er kan afgezien worden van een straf als deesmisleid werd door de dealer. Een onopzettefighit is
minder ernstig dan een opzettelijke overtreding@nals dusdanig behandeld moeten worden. Eenrspele
zal nooit voordeel halen uit zijn overtreding ohdeut die door zijn toedoen veroorzaakt is.

(TDA-REGEL 7) STRAFFEN EN DISKWALIFICATIES — Eenrsif KAN worden uitgedeeld als een speler een
kaart laat zien tijdens een actie, een kaart vaafdégooit, de één-speler-per-handregel overtrekd
gelijksoortige incidenten plaatsvinden. StraffenlZ8N worden uitgedeeld in gevallen van soft spakbruik

of storend gedrag. Straffen die de TD kan uitdeignmondelinge waarschuwingen en ‘gemiste handeer
‘gemiste hand’ zal als volgt worden toegepast: wirtoeder zal één hand missen voor elke spelerinbegrip

van de overtreder die aan de tafel is wanneerrdévgordt uitgedeeld, vermenigvuldigd met het alarades

dat in de straf gespecificeerd wordt; gedurendstiddperiode zal de overtreder wegblijven van del.t®de
toernooistaf kan tijdstraffen opleggen van ééngtvaie of vier rondes of de speler diskwalificerBe fiches

van een speler die gediskwalificeerd is, wordemetitspel gehaald. Herhaalde overtredingen leioke@en
escalatie van de straffen.
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REGEL 10 DE OFFICIELE TAAL

10-1. De ‘officiéle taal’ wordt gedefinieerd alstliEngels en de plaatselijke taal of moedertaalhetdand die
bepaald wordt door de plaats van de speellocate Ivet toernooi.

(i) In de Verenigde Stateral er worden toegezien op de ‘English-only’ regdens het spelen
van handen.

(i) Buiten de VSzal de ‘officiéle taal’ het Engels zijn naast dagtselijke taal of de moedertaal
van het land, tijdens het spelen van handen.

10-2. Tijdens een levende hand is het niet toegelatn een vreemde taal, die verschilt van de iéfeitaal’
van het toernooi, te gebruiken aan de tafel, of meaan de hand deelneemt of niet; dit geldt oak vo
gesprekken met spelers die niet aan de tafel zitten

10-3. Alle mededelingen moeten gedaan worden foftieiéle taal’ van het toernooi.

(TDA-REGEL 14) DE OFFICIELE TAAL- In de Verenigdea®en zal er worden toegezien op de ‘English-only’
regel tijdens het spelen van handen. In internatibspel zal het Engels gebruikt worden naast atgelijke
taal of de moedertaal van het land.

REGEL 11 COMMUNICATIE-INSTRUMENTEN

11-1. Er zal streng worden toegezien op het gelwaiik'communicatie-instrumenten’. De dealers ZULLEN
verantwoordelijk zijn voor en MOETEN het gebruikneen communicatie-instrument door een speler
AAN de tafel melden. De dealer MOET onmiddellijknezaalbediende of de toernooidirecteur
verwittigen.

11-2. ‘Communicatie-instrumenten’ zijn op geen dmkement toegelaten OP of AAN de tafel.

11-3. Een speler mag GEEN ‘communicatie-instrum@émgebruiken AAN DE TAFEL, of hij nu deelneemt aan
een hand of niet.

11-4. Muziekspelers met eender welke communicatife (mobiele telefoon, internet, tekstuitwissglizijn
NIET toegelaten.

11-5. Een speler die een ‘communicatie-instrumaatist te gebruiken tijdens het toernooi moet evande
tafel gaan of zich naar de daartoe bestemde rdiggeven, naargelang de voorschriften van het bestuu

11-6. Elke speler die een telefoon, een toestal elektronische tekstuitwisseling of een ander ‘camicatie-
instrument’ aan de tafel gebruikt, zal gestraftaeor. Alle straffen zullen ingaan zodra de handoaitt
is.

a) Gebruik van een communicatie-instrument tijdens eemctie: als, om het even wanneer,
een speler met een levende hand zijn actie NIEbeil heeft en nog steeds kan inzettesi)(
volgen gall), (opnieuw) verhoger(rg)raise) of passerffold/muck en een ‘communicatie-
instrument’ tracht te gebruiken of gebruikt, zghziand ‘dood’ verklaard worden. De speler zal
ook een straf krijgen die zal ingaan zodra de hantttoid is.

b) Gebruik van een communicatie-instrument wanneer merall-in’is : als een speler ‘all-in’
is, NIET kan inzettenbgd), volgen ¢all), (opnieuw) verhoger(rg)raisg of passerffold/muck
en een ‘communicatie-instrument’ tracht te gebmikEgebruikt terwijl hij wacht op de actie
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van een tegenstander, zal hij een straf krijggn;hEnd zal NIET ‘dood’ verklaard worden. Als
de speler zijn ‘all-in’-inzet overleeft, zal deaftingaan zodra de hand voltooid is. Een eerste
overtreding kan een ‘mondelinge waarschuwing’ reditdigen, herhaalde overtredingen leiden
tot een escalatie van de straffen.

(TDA-REGEL 15) COMMUNICATIE-INSTRUMENTEN- een spalenag geen mobiele telefoon, toestel voor
elektronische tekstuitwisseling of ander commumgcatstrument gebruiken aan de tafel.

REGEL 12 ELEKTRONISCHE APPARATEN

12-1. De spelers mogen enkel ‘elektronische appargebruiken die het bestuur goedkeurt.

12-2. De spelers moeten de instructies van hetibbestzake het gebruik van elektronische apparapsolgen
van het begin tot het einde van het toernooi.

12-3. De spelers die ‘elektronische apparaten’gkén, nemen de verantwoordelijkheid voor het hen van
mondelinge meldingen en aankondigingen tijdensdeshooi.

12-4. Zodra de spelers aan de ‘hand voor hande-agti, aan het ‘uitbetalingsniveau’ of zodra daarte
instructie wordt gegeven, mogen geen ‘elektronisggaraten’ meer gebruikt worden en moeten ze van
de tafel gehaald worden.

12-5. Muziekspelers met eender welke communicatife (mobiele telefoons, internet, tekstuitwissg)izijn
NIET toegelaten.

12-6. De spelers zullen geluiddempende koptelefawogen gebruiken.

12-7. Muziekspelers moeten gebruikt worden metkegtelefoon en het volume moet staan op een nigtatiu
enkel door de speler gehoord kan worden, zodahderan niet gestoord kunnen worden.

REGEL 13 GELDIG IDENTITEITSBEWIJS

13-1. De spelers zijn verantwoordelijk voor hetaiijh hebben en het kunnen voorleggen van hetustor
bestuur vereiste ‘geldig identiteitsbewijs’ (rijbgsy paspoort, spelerskaart) tijdens het toernooi.

13-2. Een speler kan zich niet inschrijven, karn pigats nemen of kan geen uitbetaling ontvangederoeen
‘geldig identiteitsbewijs’ en controle van zijn oiwijving voor het toernooi.

13-3. Elke speler die een vals identificatiebewgsrlegt, zal ‘gediskwalificeerd’ worden.

REGEL 14 INSCHRIJVING

14-1. Een speler moet de wettelijke minimumleettighben en het door het bestuur vereiste geldig
identiteitsbewijs tonen bij de inschrijving.

14-2. De spelers kunnen zich inschrijven tot dehngszing gesloten is. De inschrijving zal openenstuiten
volgens de voorschriften van de speellocatie eéstuur.

14-3. Een speler zal zich slechts eenmaal mogehripgen voor elk toernooi.
14-4. De spelers zijn verantwoordelijk voor hettcoleren van hun inschrijvingsbewijs op juisthembvdat ze

het inschrijvingsloket verlaten.
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14-5. Inschrijvingen zijn niet inwisselbaar en rogerdraagbaar. Terugbetalingen zijn afhankelijk kat
bestuur.

14-6. Annuleringsbeleid: het bestuur behoudt zietrbcht voor om naar eigen goeddunken het toetrooi
annuleren, te beéindigen, te wijzigen of te vegskaa zonder voorafgaande kennisgeving.

REGEL 15 INVALLENDE SPELERS

15-1. Wanneer een speellocatie zoveel zitplaatseft Hat er behoefte is aan invallers zullen ‘ilerade spelers’
deelnemen aan het toernooi volgens het princigeedist komt, eerst maalt’, tot alle invallers een
zitplaats hebben.

15-2. Een invallende speler zal NIET gestraft wardet een kleinere ‘stapel startfiches'.

REGEL 16 LATE INSCHRIJVINGEN

16-1. De spelers kunnen zich inschrijven tot dehing/ing gesloten is.
16-2. ‘Late binnenkomers’ kunnen een kleinere dtapartfiches’ krijgen.

16-3. ‘Late binnenkomers’ kunnen eender welke dknelite zitplaats krijgen met de bijhorende stapel
‘startfiches’ van die zitplaats. Fiches voor verpteblindsenanteskunnen van de stapel ‘startfiches’
genomen zijn als de late binnenkomer als een ‘dafgespeler’ werd beschouwd. Een laat binnenkomende
speler zal enkel recht hebben op het overblijveratgal ‘startfiches’ en de rechten en
verantwoordelijkheid voor die zitplaats op zich remBij de sluiting van de inschrijving worden alle
stapels fiches van onverkochte zitplaatsen uitd@nooi verwijderd en uit het spel genomen.

16-4. Het bestuur behoudt zich het recht voor caay eigen goeddunken, het passende bedrag adficlsts’
te geven aan of weg te nemen van late binnenkomisrsr geen zitplaatsen met stapels ‘startfiches’
beschikbaar zijn, zal de toernooidirecteur fichegmemen ten bedrage van één kleine blinde ispedl{
blind) en één grote blinde inzddig blind) voor elke gemiste periode van 20 minuten. Alargesin het
spel waren, zal er ook één ronde aatesworden weggenomen per gemiste periode van 20 aerinkten
rondeanteswordt bepaald op basis van de tafelstructuur \erdernooi (vb. 6, 8, 9, 10 of 11 handen).
De weggenomen fiches zullen niet terug in het gpetlen gebracht.

REGEL 17 AFWEZIGE SPELER

17-1. Een ‘afwezige speler’ zal zijn verplichting®e blinde inzettenantesen gedwongen inzetten behouden.
Blinde inzettenantesen gedwongen inzetten zullen beurtelings vanstdipels fiches genomen worden,
ongeacht of de speler op zijn plaats zit of niet.

17-2. Bij gelegenheid kan een situatie optrederriwaen speler het toernooi uit eigen beweging maedaten
omwille van onvoorziene omstandigheden. De spelerde toernooidirecteur op de hoogte moeten
brengen van zijn voornemen tot vrijwillig vertrek eiet-terugkeer naar het toernooi. De vollediggst
fiches van de speler zal dan uit het spel genonwdemn. De speler zal dan als ‘gediskwalificeerd’
worden beschouwd, zal niet terug mogen binnenkaméet spel en zijn inschrijving zal niet
overdraagbaar of terugbetaalbaar zijn.

REGEL 18 REBUYS
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18-1. Tijdens een ‘rebuytoernooi’ moet een spdtgddiches op de tafel hebben en moet hij bijeshkand
kaarten krijgen, om geen hand te missen omwilleaem‘rebuy’.

18-2. Als de fiches van een speler op raken tij@Ensebuyperiode’ moet de speler een ‘rebuy’ dokeeen
‘rebuy’ melden voordat de ‘nieuwe deal’ begint.

18-3. Als een speler aankondigt dat hij van plaoniseen ‘rebuy’ te doen voordat een ‘nieuwe dezdibt,
speelt die speler met die fiches achter en isdrjphicht om de ‘rebuy’ te doen.

18-4. Als de speler een bedrag inzet waarin defictan de geplande ‘rebuy’ opgenomen zijn, mosjpeder
het geldbedrag tonen voordat de actie voltooidwarden.

18-5. Als het toernooi een add-on-optie heeft, madg spelers enkel extra fiches bijkopadd on)tijdens de
door het bestuur voorgeschreven periode.

(TDA-REGEL 18) REBUYS- Een speler mag geen handsdaan. Als een speler aankondigt dat hij van gan
om een ‘rebuy’ te doen voordat een nieuwe handnibhegpeelt die speler fiches achter en is hij velnplom de
‘rebuy’ te doen.

REGEL 19 HET GEVEN VAN EEN ZITPLAATS

19-1. De zitplaats onmiddellijk links van de deaat altijd het nummer 1 krijgen en de nummerinigveader
gaan met de wijzers van de klok mee.

19-2. Een niet-speler mag NIET aan de tafel ofexalen speler zitten.
19-3. De zitplaatsen in toernooien en deeltoermopiglen willekeurig worden gegeven.

19-4. Het bestuur behoudt zich het recht voor ote igaan op een verzoek voor een specifieke tafef e
Zitplaats om tegemoet te komen aan spelers meinbigre wensen.

19-5. De spelers moeten een kopie van hun insafgijvoor het toernooi en/of een zitplaatskaartjesty
vergezeld van een geldig identificatiebewijs voomahun zitplaats innemen.

19-6. Alle spelers moeten hun zitplaats onmiddeligrlaten nadat ze uitgeschakeld zijn uit hetrtoer.

(TDA-REGEL 13) WILLEKEURIGE ZITPLAATSEN — De zitpktsen in toernooien en deeltoernooien zullen
willekeurig worden gegeven.

REGEL20 OP UW ZITPLAATS

20-1. ‘OP’ uw zitplaats wordt gedefinieerd als k@nrhet bereik van uw zetel zijn.

20-2. “IN” uw zitplaats wordt gedefinieerd als iwuzetel zitten, met de uitzondering dat een spmlen mag
gaan staan.

20-3. Een speler moet ‘IN’ zijn zitplaats zijn tegde tijd dat de laatste kaart voor de initiélechgadeeld is.
Een speler die NIET in zijn zitplaats is, zal edade hand’ hebben.

a) In gemeenschapskaart-/flopspellen moet eenrspigleijn zitplaats zijn tegen de tijd dat de
laatste kaart gedeeld is aan de speler met dectdheddon’, wat wijst op het einde van de initiéle
deal.
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b) In seven-cardspellen en spellen van het razztypet een speler ‘IN’ zijn zitplaats zijn tegen
de tijd dat de laatste speler zijn laatste opemnt kaiggt, wat wijst op het einde van de initiéle
deal.

20-4. Een speler moet ‘IN’ zijn zitplaats blijvest &ijn actie voltooid is. Een speler die zijn Ztgts VERLAAT
voordat zijn actie voltooid is, wordt veronderstefakettelijk zijn beurt over te slaan en krijgt estraf. De
dealers zijn verantwoordelijk voor het verwittigean een zaalbediende en/of de toernooidirecteur
wanneer een speler met een levende hand opzetigtijkitplaats verlaat voordat zijn actie voltodéd
Herhaalde overtredingen leiden tot een escalatiedesstraffen.

20-5. De spelers die hun actie voltooid hebben achten op de actie van (een) tegenstander(s) hoaven
‘IN" hun zitplaats hoeven te blijven, maar moet@AN’ de tafel blijven. Een speler moet ‘OP’ zijn
zitplaats zijn tegen de ‘call’ tijld om zijn handepte leggen.

(TDA-REGEL 8) OP UW ZITPLAATS- Tegen de tijd dateakpelers hun volledige initiéle hand hebben, moet
een speler op zijn zitplaats zijn om een levendwlha kunnen hebben. Spelers moeten op hun zgmgatom
tijd te kunnen vragen.

REGEL21  ZITPLAATSKAARTJES

21-1. Zitplaatskaartjes’ zullen willekeurig wordésegekend.

21-2. De toernooidirecteur behoudt zich het recatr\vom een speler een ‘zitplaatskaartje’ te bezongédnet
geval dat het nodig zou zijn om ‘tafels in evenwighbrengen’, ‘tafels op te breken’ of ‘zitplaaide
herloten’.

21-3. Wanneer een speler uitgeschakeld is, diededker tijdig het ‘zitplaatskaartje’ op de tafelléggen en een
zaalbediende of de toernooidirecteur te verwittigen

REGEL22 VAN TAFEL VERANDEREN

22-1. De spelers moeten onmiddellijk naar hun ngetafel gaan.

22-2. De spelers die van een opgebroken tafel kamelege zitplaatsen op te vullen, zullen de ratkie
verantwoordelijkheden van die positie op zich nemen

22-3. De spelers kunnen dgmte blind dekleine blindof de plaats van déealerbuttorkrijgen. De enige plek
waar ze geen kaarten kunnen krijgen, is tussdteilee blinden de ‘dealerbutton’.

22-4. De spelers mogen geen toernooifiches bijzaiden of transporteren op een niet duidelijk thiale
manier.

22-5. De spelers die hun verhuizing uitstellenarwijden zullen een straf oplopen, daar dit alslapen van
blinds’ wordt beschouwd.

REGEL23  ZITPLAATSEN HERLOTEN

23-1. De toernooidirecteur behoudt zich het redatrvom ‘zitplaatsen te herloten’ door willekeurig
‘zitplaatskaartjes’ toe te kennen.

23-2. Tijdens het ‘herloten’ zullen alle overblipae spelers een enkele gesloten kaart krijgeregmben met
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Zitplaats 1 en zo met de klok mee verder voor stépel fiches op de tafel. De speler die de hodgsiet
heeft gekregen, volgens de rangorde van de soadkde eerste zijn die een ‘zitplaatskaartje dhrij

23-3. Voorafgaand aan de finale tafel zullen déespepnieuw loten om zitplaatsen, zoals vooraBlbéphdoor
de toernooidirecteur.

23-4. Zodra de ‘finale tafel’ gevormd is, zulleheabverblijvende spelers opnieuw loten om zitpleats

REGEL24  TAFELS OPBREKEN

24-1. De spelers die van een opgebroken tafel kamelege zitplaatsen op te vullen, zullen de retkie
verantwoordelijkheden van die nieuwe positie ojn ziemen.

24-2. De nieuwe spelers krijgen onmiddellijk kaarteenzij ze tussen de kleine blind en de ‘dealgobuzitten.
Zij kunnen degrote blind dekleine blindof de plaats van de dealerbutton krijgen.

(TDA-REGEL 24) TAFELS OPBREKEN — De spelers die wmm opgebroken tafel komen om lege zitplaatsen
op te vullen, zullen de rechten en verantwoordediflen van die positie op zich nemen. Zij kunnegrdee

blind, dekleine blindof debuttonkrijgen. De enige plek waar ze geen hand kunniggekris tussen deleine

blind en debutton

REGEL25  TAFELS IN EVENWICHT BRENGEN

25-1. De toernooidirecteur behoudt zich het recatr\vom het aantal spelers aan elke tafel te bepatede
tafels redelijk in evenwicht te houden.

25-2. De spelers zullen zo nodig verplaatst worden.

a) In gemeenschapskaart-/flopspellen zal de spgadeaan de beurt is om deote blindte doen,
verplaatst worden naar de tafel die een spelertt&hmt. De spelers zal verplaatst worden naar de
positie van dgrote blindof, als deze niet beschikbaar is, naar de SLECHTM8delijke positie die
beschikbaar is aan de nieuwe tafel. De slechtsefijlog positie wordt gedefinieerd als de positie Het
dichtst bij die van dgrote blindis, en zal nooit dkleine blindzijn.

b) In studspellen zullen de spelers volgens pogéiplaatst worden; de laatste zitplaats die mpehen
aan de te tafel met de minste spelers is de zifptha opgevuld moet worden.

25-3. Het spel zal ophouden aan elke tafel dieafrimeer spelers tekort komt.

25-4. In sommige situaties, wanneer het toerndalédaatste speler toe in evenwicht moet wordédmagpnt,
moeten de tafels die nog niet in evenwicht gebraijint stoppen met spelen totdat de tafel dieiniet
evenwicht is terug in evenwicht is gebracht.

(TDA-REGEL 25) TAFELS IN EVENWICHT BRENGEN - Bij hén evenwicht brengen van tafels in
flopspellen zullen de spelers verplaatst wordendegrote blindnaar de slechtste positie (die nooitktine
blind is). De tafel van waar een speler wordt verplaatdtgespecificeerd worden volgens een vooraf
vastgelegde procedure. Het spel zal ophouden karta#€l die drie of meer spelers tekort komt.trdspellen
zullen de spelers verplaatst worden volgens pasigdaatste zitplaats die moet openen aan dgeetédel is de
Zitplaats die opgevuld moet worden).

REGEL26 DE KAARTEN
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26-1. In toernooispellen zal een kaartspel vandgten gebruikt worden.

26-2. Op een toernooitafel zullen voortdurend 2tsaellen beschikbaar zijn. Deze kaartspellen audlen
rugzijde van verschillende kleur hebben en zullewigseld worden bij het wisselen van dealer, Hij he
verhogen van de limiet of wanneer het bestuur datschrijft.

REGEL27 DE RANGORDE VAN DE SOORTEN

De internationale rangorde van de soorten van haaglaag: schoppen, harten, ruiten en klaveren.
REGEL28 HET DELEN

28-1. De kaarten zullen gedeeld worden met de ikiek, van links naar rechts, te beginnen met dei@esin
de dealer.

28-2. Elke stapel fiches op de tafel zal een haijgek, ongeacht of de speler op zijn plaats zit.

28-3. Een ‘nieuwe deal’ wordt gedefinieerd als deste ‘riffle’ gedaan wordt door de dealer of hetiperen
door de dealer nadat hij de kaarten uit de autaetai schudmachine heeft gehaald.

REGEL29  WISSELING VAN KAARTSPEL

29-1. Het kaartspel zal gewisseld worden bij heseien van de dealer, bij het verhogen van detliofiie
wanneer het bestuur dat voorschrijft.

29-2. De dealers zullen het kaartspel openleggenakar te stellen dat het kaartspel volledig enembiis
wanneer ze van kaartspel wisselen.

29-3. Spelers mogen niet om een nieuw kaartspgewaenzij de kaarten beschadigd, onvolledig ofvefke
wijze dan ook gemanipuleerd zijn.

(TDA-REGEL 16) WISSELING VAN KAARTSPEL - Het kaagps!| zal gewisseld worden bij het wisselen van
de dealer, bij het verhogen van de limiet of wanhet bestuur dat voorschrijft. Spelers mogen oieteen
nieuw kaartspel vragen.

REGEL 30 GEMANIPULEERD KAARTSPEL

30-1. Als, om het even wanneer tijdens een hartde&hwordt dat een kaartspel te weinig of teveerten, een
andere kleur aan de rugzijde of twee kaarten vaalfike soort en rang heeft, zal het als een
‘gemanipuleerd kaartspel’ worden beschouwd en edlahd tot een ‘verkeerde deal’ worden uitgeroepen.
Alle inzetten zullen worden teruggegeven aan déeespen alle actie zal nietig worden verklaard.

30-2. Elke speler die weet of opmerkt dat er ieteslt met het kaartspel is verplicht om dit onreitiik te
melden aan de dealer. Een speler die misbruik maakteze informatie zal gestraft of gediskwalifick
worden.

30-3. Spelers die opzettelijk een kaartspel maaneul, zullen gediskwalificeerd worden uit het tasin

REGEL 31 KAARTEN ZICHTBAAR

31-1. De spelers moeten hun kaarten voortdurend gichtbaar op de tafel houden; boven het tafefniven
nooit voorbij de rand of de zijlijn van de tafel.
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31-2. De kaarten mogen niet zodanig door de hanakea speler worden bedekt dat ze volledig verlozge.

31-3. Spelers kunnen de toelating krijgen om eantkaschermer te gebruiken, zolang dit geen gemdigeft
voor de zichtbaarheid van iemands kaarten of staghels aan de tafel. Het bestuur behoudt zichdudit
voor om de grootte en het voorwerp voor te schmijtat geschikt is om als kaartbeschermer gebreiikt t
worden.

REGEL 32 ONBESCHERMDE KAARTEN

32-1. Een speler dient zijn kaarten voortdurenoketschermen.

32-2. Als een dealer per ongeluk ‘onbeschermdeadwaatoodt, zal de speler geen rechtzetting krijgerzal hij
NIET recht hebben op een terugbetaling van zijetien. Als de speler in kwestie echter al verhdwua
en zijn verhogingraise) nog niet gevolgd is, zal hij het bedrag van déneging terugkrijgen. Bij
gelegenheid kan een zaalbediende of de toernodiéine naar eigen goeddunken, oordelen dat zich
ongebruikelijke omstandigheden hebben voorgedadnuemordeel kan leiden tot een beslissing in het
belang van de eerlijkheid die voorrang zal krijggnde technische regel.

(TDA-REGEL 28) ONBESCHERMDE HANDEN — Als een deagsm onbeschermde hand doodt, zal de speler
geen rechtzetting krijgen en zal hij niet rechtiebop een terugbetaling van zijn inzetten.

Als de speler in kwestie echter al verhoogd hadijerverhoging nog niet gevolgd is, zal hij het tglvan de
verhoging terugkrijgen.

REGEL 33 RABBIT HUNTING

33-1. ‘Rabbit hunting’ wordt gedefinieerd als hebdspitten van de afgegooide kaarten of de kapebta
wanneer een hand voltooid is.

33-2. Het is de dealers niet toegelaten om kaaetérnen die niet gedeeld zijn en de spelers zoddatealers
niet mogen vragen om de kaart(en) te tonen diegjgdead(den) kunnen zijn.

33-3. ‘Rabbit hunting’ is niet toegestaan, elkelapdie betrapt wordt op ‘rabbit hunting’ zal e¢rasoplopen.
(TDA-REGEL 21) RABBIT HUNTING- ‘Rabbit hunting’ isiet toegestaan.

REGEL 34 DE FICHES

34-1. Fiches zonder waarde worden gebruikt voantmaspellen en mogen de toernooiruimte NIET veriat
34-2. Toernooifiches worden enkel gebruikt om lestiftaat van het toernooi te bepalen.

34-3. Alle fiches moeten duidelijk zichtbaar blijvgedurende het volledige toernooi.

34-4. De fiches zouden niet op elkaar gestapeldemagrden op een manier die het delen of de ziahiieid
van de kaarten van een speler hindert.

REGEL 35 STARTFICHES

35-1. Bij het begin van het toernooi zal bij elligplaats de juiste hoeveelheid ‘startfiches’ gelegutden.

35-2. Bij de sluiting van de inschrijving zullenelstapels startfiches’ van onverkochte zitplaatgerwijderd
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worden en de fiches zullen uit het spel genomerderr
35-3. Spelers die zich laat inschrijven kunnenldeimere ‘stapel startfiches’ krijgen.

REGEL 36 FICHES ZICHTBAAR

36-1. Alle fiches moeten duidelijk zichtbaar blijvgedurende het volledige toernooi.

36-2. De spelers mogen geen toernooifiches bij zakden of transporteren op een niet duidelijk thate
manier. Een speler die dat doet, zal de fiches emdateveren en gediskwalificeerd worden. De
ingeleverde fiches zullen uit het spel genomen word

36-3. De spelers moeten hun fiches met de hoogstede op een aparte stapel leggen, voor of boviemop
stapel fiches.

36-4. Alle spelers hebben het recht op een duidaiiht op de fiches van een tegenstander.

(TDA-REGEL 19) FICHES MET DE HOOGSTE WAARDE ZICHTB¥R - De spelers moeten de fiches met
de hoogste waarde altijd zichtbaar houden.

(TDA-REGEL 23) FICHES ZICHTBAAR - Alle fiches moetealtijd zichtbaar zijn. De spelers mogen geen
toernooifiches bij zich houden of transporterereep niet duidelijk zichtbare manier. Een spelerddiedoet,
zal de fiches moeten inleveren en gediskwalificarsdden. De ingeleverde fiches zullen uit het g@Elomen
worden.

REGEL 37 COLOR-UP

37-1. Wanneer de fiches met de laagste waardeneiet gebruikt zullen worden in @énd- of antestructuur
zullen ze uit het toernooi gehaald worden.

37-2. Alle fiches met de laagste waarde zullengtamisseld worden ¢olored up) voor fiches van de tweede
laagste waarde die in het spel gebruikt zal worden.

37-3. De toernooistaf zal de ‘color-up’ aankondigea ‘color-up’ zal aan alle tafels gebeuren enetok het
tijdstip dat op het overzicht van de toernooistuuctvermeld staat.

37-4. De ‘color-up’ zal ingaan aan het einde vammigeau, voorafgaand aan het nieuwe niveau. Derspe
moeten hun fiches met de laagste waarde aan der de@rhandigen om ze te wisselen.

37-5. Elke ‘overgebleven fiche’ zal ingezet wordede ‘chip race’.

37-6. De spelers worden aangeraden om de volléziidmr-up’ bij te wonen.

REGEL 38 CHIP RACE

38-1. Na elke ‘color-up’ zal een ‘chip race’ gehendvorden.

38-2. De kaarten zullen met de klok mee worden gjeldée beginnen bij zitplaats 1. De speler zaijal kaarten
krijgen voordat de volgende speler kaarten kripgt.speler zal één open kaart krijgen voor elke

‘overgebleven fiche’ die hij bezit. Een fiche zabnden toegekend aan de speler op basis van de ene
hoogste kaart.
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38-3. Als spelers een kaart met dezelfde waardgigekr,i zal de ‘rangorde van de soorten’ worden tpage
38-4. Een speler kan niet meer dan één fiche witijgems de ‘chip race’.

38-5. Een speler kan niet door een ‘chip racéietttoernooi vliegen: een speler die zijn overblijge fiches
verliest in een ‘chip race’ zal een chip krijgemde laagste waarde die nog in het spel is

38-6. De spelers worden aangeraden om de ‘chipbgdte wonen.

(TDA-REGEL 2) CHIP RACE- Wanneer het tijd is vo@re'color-up’ van de fiches zal er een ‘chip race’
gehouden worden, waarbij elke speler maximaal &&e kan winnen. De ‘chip race’ zal altijd beginrzh
zitplaats nummer 1. Een speler kan niet door eeip 1@ce’ uit het toernooi vliegen: een spelerazijie
overblijvende fiches verliest in een ‘chip racd ean chip krijgen van de laagste waarde die ndwetrspel is.
De spelers worden aangeraden om de ‘chip races bipnen.

REGEL 39 DE DEALERBUTTON

39-1. In alle gemeenschapskaart-/flopspellen zatadsalerbutton’ worden gebruikt.

39-2. Een ‘dealerbutton’ is een rond schijfje dabvde speler wordt geplaatst om de plaats varedkedaan te
duiden.

39-3. De ‘dealerbutton’ zal aan het einde van esmdimet de klok mee verschoven worden.
39-4. In sommige situaties zal de ‘dealerbuttos’e®n ‘dode button’ worden beschouwd.

39-5. Het is de verantwoordelijkheid van elke spadlamen met de dealer, om te verzekeren dat de
‘dealerbutton’ zich op de juiste plaats bevindt.

a) In gemeenschapskaart- /flopspelleijgt de speler met de ‘dealerbutton’ als laatsa kaart bij de
initi€le deal en heeft hij het recht om als laatstbandelen na de eerste inzetronde.

REGEL 40 HET PLAATSEN VAN DE DEALERBUTTON

Om in gemeenschapskaart-/flopspellen te bepalen dea@ealerbutton’ geplaatst moeten worden inblegtin
van het toernooi en na een herloting van zitplaetstien kaarten worden gedeeld aan één willekeustgl, te
beginnen met zitplaats 1. Aan elke zitplaats aatafi¢ zal één kaart worden gegeven. De hoogste: kalgens
de ‘rangorde van de soorten’ zal bepalend zijn dsoplaats van de ‘dealerbutton’. De aan de ‘deateon’
toegekende plaats zal dan aan alle toernooitaf@idem toegepast.

REGEL 41 DODE BUTTON

41-1. In toernooien zal een ‘dode button’ kunnearkomen.

41-2. Een ‘dode button’ wordt gedefinieerd als ®emlerbutton’ die niet verschoven kan worden oneabat
speler uitgeschakeld is.

41-3. Een ‘dode button’ zal voorkomen wanneer éeawe speler tussen @teine blinden de ‘dealerbutton’ zit
of wanneer de dealerbutton wordt verschoven naalege zitplaats.

41-4. Wanneer zich een ‘dode button’-situatie voetdzal de ‘dealerbutton’ zodanig verplaatst wordat aan
zoveel mogelijk spelers gedeeld kan worden, opwaarde dat de bestaande speler nog steeds een
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volledige reekdblindskan inzetten voordat hij de ‘dealerbutton’ krijgt.
(TDA-REGEL 6) DODE BUTTON- In toernooien zal eend# button' kunnen voorkomen.

REGEL 42 BUTTON IN EEN HEADS-UP

42-1. In een heads-upsituatie zalkiEine blindaltijd in de ‘dealerbutton’-positie zijn en alsrsie moeten
handelen.

42-2. Wanneer het heads-upspel begint, kan hegraijdidat de plaats van de button moet worden eyzas}
om te voorkomen dat een speler twee keer na etiegrote blindheeft.

(TDA-REGEL 35) BUTTON IN EEN HEADS UP- In een headissituatie zal de kleine blind aan de ‘button’
zijn en als eerste handelen. Wanneer het headiupesgint, kan het nodig zijn dat de plaats vabutéon moet
worden aangepast om te voorkomen dat een spelerkeer na elkaar de grote blind heeft.

REGEL43  VERKEERD GEPLAATSTE BUTTON

43-1. Wanneer de ‘dealerbutton’ in gemeenschapsKéasspellen bij de vorige hand verkeerd werdlgatst,
zullen de ‘dealerbutton’ en de blinds gecorrigegodden voor de ‘nieuwe deal’.

43-2. Als een ‘verkeerd geplaatste button’ wordtlekt nadat de actie begonnen is, zal het spekvevdrden
gezet alsof er geen enkele fout werd gemaakt. Blerbmal met de klok mee worden verschoven en niet
achteruit worden geplaatst voor de volgende gift.

REGEL 44 BLINDS

44-1. ‘Blinds’ zullen ingezet worden voor het began een ‘nieuwe gift’ en voordat de spelers naar kaarten
kijken.

44-2. ‘Blinds’ zullen beurtelings van alle stapithies genomen worden, ongeacht of de speler nplaats zit.

a) In gemeenschapskaart -/flopspelieaarin twee blinds vereist zijn, zal de kleinsndlonmiddellijk
links van de ‘dealerbutton’ en de grote blind tyaésatsen links van de ‘dealerbutton’ zijn.

b) In spellen waarin eetring-in’ vereist is zal de bring-in’ geplaatst worden door de laagste of de
hoogste kaart volgens de rangorde van de soortereeh speler niet op zijn plaats zit, zal hij zijn
verplichting tot een ‘bring-in’ behouden.

REGEL 45 BLINDS ONTLOPEN

45-1. Een speler moet onmiddellijk naar zijn niewiplaats gaan om geen hand te missen.

45-2. Een speler die, bij het veranderen van atplapzettelijk zijn blind(s) of antes ontloopt gastraft
worden met één ronde ‘gemiste hand’ zodra hij gppaats is.

(TDA-REGEL 22) BLINDS ONTLOPEN - Een speler die hest/(een) blind(s) ontloopt als hij van een
opgebroken tafel naar een andere tafel wordt vatgilazal een straf oplopen.

REGEL 46 NIEUWE LIMIETEN

46-1. De toernooistaf zal de verandering van nivezade ‘nieuwe limieten’ aankondigen zodra de tijd
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verstreken is.

46-2. De spelers zijn verplicht om de toernooittaferwittigen wanneer een verandering van niveadee
‘nieuwe limieten’ niet nageleefd worden.

46-3. De ‘nieuwe limieten’ zullen ingaan bij de gehde hand, bij de ‘nieuwe deal’, nadat ze aangigdreijn.

46-4. Een ‘nieuwe deal’ wordt gedefinieerd als dest ‘riffle’ gedaan wordt door de dealer of hetiperen
door de dealer nadat hij de kaarten uit de autaetai schudmachine heeft gehaald.

(TDA-REGEL 17) NIEUWE LIMIETEN — Als de tijd verstken is in een ronde en een lid of de toernooistaf

een nieuw niveau aankondigt, zal dat nieuwe nivegaian bij de volgende hand. Een hand begint bgeiste
keer schudden van de kaarten.

REGEL 47 HAND VOOR HAND

47-1. De toernooidirecteur zal zich het recht vetwduden om ‘hand-voor-hand’-actie in een toernoor e
schrijven.

47-2. Zodra ‘hand-voor-hand’-actie aangekondigdnisgen GEEN ‘elektronische apparaten’ meer gebruikt
worden en moeten ze van de tafel gehaald worden.

47-3. Tijdens ‘hand-voor-hand’-spel beginnen aliels tegelijk met een ‘nieuwe deal'. Als alle tafeun hand
voltooid hebben, zal het spel stoppen. De dealdlsreniet met een ‘nieuwe deal’ beginnen voordat z
daartoe de opdracht krijgen.

47-4. Tijdens ‘hand-voor-hand’-spel behoudt denoerdirecteur zich het recht voor om straat-vocaatiactie
te controleren.

47-5. Als, tijldens ‘hand-voor-hand’-actie, spelaasm verschillende tafels tijdens dezelfde handaitakeld
worden, zullen ze dezelfde eindplaats delen. Diespeullen de eindplaats en het uitbetaalde bedrag
gelijk verdelen. Als één of meer spelers aan déedtfel tijdens dezelfde hand uitgeschakeld wqrdeh
de speler met het laagste aantal fiches als dewggysschakelde speler beschouwd worden.

REGEL 48 UITBETALINGSNIVEAU

48-1. Voorafgaand aan het ‘uitbetalingsniveau'erdhand-voor-hand’-actie in het spel zijn.

48-2. Zodra spelers het ‘uitbetalingsniveau’ bare#bben, mogen GEEN ‘elektronische apparaten’ meer
gebruikt worden en moeten ze van de tafel gehaatdem.

48-3. Uitgeschakelde spelers moeten onmiddellifidieéen volgens de voorschriften om een correcpédats
en uitbetaling te verzekeren.

48-4. Zodra het ‘uitbetalingsniveau’ bereikt issgrelers aan verschillende tafels tijdens dezelé&telh
uitgeschakeld zijn, zullen ze dezelfde eindplaaterd De spelers zullen de eindplaats en het aitidd
bedrag gelijk verdelen. Als één of meer spelersdeaelfde tafel tijdens dezelfde hand uitgeschakid
zal de speler met het laagste aantal fiches at®dg uitgeschakelde speler beschouwd worden.

48-5. De spelers zijn verantwoordelijk voor de afieagn betaling van alle belastingen op toernoesién. De
prijzen zijn niet overdraagbaar. Een speler zahgetbetaling ontvangen zonder een correct ‘geldig
identiteitsbewijs’ en controle van zijn inschrijgvoor het toernooi.
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REGEL 49 LAATSTE TAFEL

49-1. Een ‘finale tafel’ zal gevormd worden zoat®raf bepaald door de toernooidirecteur.
49-2. Zodra een ‘finale tafel’ gevormd is, moet#la averblijvende spelers ‘herloten’ om zitplaatsen

a) Om in gemeenschapskaart-/flopspetkebepalen waar de ‘dealerbutton’ moeten wordgtegést bij
de start van een finale tafel zal één kaart wogdggeven aan elke zitplaats, te beginnen met zifplaa
De hoogste kaart volgens de ‘rangorde van de soa@débepalend zijn voor de plaats van de
‘dealerbutton’.

REGEL50  INZETLIJN
50-1. Een ‘inzetlijn’ wordt als een beleefdheidslieschouwd en verschaft een afgebakende zoneagtier

50-2. Kaarten die buiten de ‘inzetlijn’ worden gagist, in de ‘veilige zone’, zullen als een levehded worden
beschouwd. Als een speler op zijn plaats zit, eadlebler geen kaarten van buiten de ‘inzetlijn’ @em

50-3. Kaarten die gesloten vooruit worden gegdaiithen en over de ‘inzetlijn’, zullen als een ‘gsggahand’
worden beschouwd, tenzij de speler zich bevindiin ‘showdown’-situatie met een ‘all-in’-speler.

(i) Als er GEEN ‘inzetlijn’ op de toernooitafel st zullen kaarten die gesloten vooruit worden
gegooid als een ‘gepaste hand’ worden beschouwzij tie speler zich bevindt in een
‘showdown’-situatie met een ‘all-in’-speler.

50-4. Alle fiches die vooruit worden geduwd, ovébimnen de ‘inzetlijn’, zullen als een bindendeetworden
beschouwd, als men op zijn beurt handelt. Alledgtie niet over de inzetlijn gaan, maar vooruitdeo
geduwd wanneer men aan de beurt is, zullen alsra#grdeel van het totale geplande inzetbedrag worde
beschouwd.

(i) Als er GEEN ‘inzetlijn’ op de toernooitafel st zullen alle fiches die zonder een
‘mondelinge melding’ door een speler in de pot veordegooid, wanneer hij aan de beurt is, als
een bindende inzet worden beschouwd.

50-5. De dealer zou de fiches van een speler dietziiten de inzetlijn bevinden, niet mogen aamake
dealers zouden alleen de fiches die over en bidaeimzetlijn’ geduwd worden, mogen tellen en aan d
spelers meedelen, als dit wordtvgevraagd door pelersmet een levende hand.

REGEL51  VEILIGE ZONE

51-1. Het tafelopperviak buiten de ‘inzetlijn’ warals ‘veilige zone’ beschouwd.

51-2. Kaarten en fiches die in de ‘veilige zondéege worden, vallen onder de verantwoordelijkheid de
speler.

51-3. De dealers zullen GEEN kaarten uit de ‘veiligne’ nemen als een speler aan een hand deelneemt

51-4. De dealers zouden de fiches in de ‘veiligeezaiet mogen tellen.
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REGEL 52 MONDELINGE OF FYSIEKE MELDING VAN ACTIE

52-1. Een ‘melding van een actie’ kan een duidelfjssieke beweging of een mondelinge verklaring: zijgssen
(fold), checkenchech, volgen ¢all), verhogenraise), opnieuw verhogend-raise) of ‘all-in’.

52-2. De spelers worden ten stelligste aangeradehum actie mondeling te melden.
52-3. Een speler is verantwoordelijk voor het dliideankondigen van zijn actie wanneer hij aarbdart is.
52-4. Een speler die opzettelijk handelt wannegamnibt aan de beurt is, zal een straf oplopen.

a) Een ‘melding van een actie’ wanneer men AAN DBURT is, zal bindend zijn; de speler zal
gedwongen zijn om de gemelde actie te doen.

b) Een ‘melding van een actie’ wanneer men NIET ABE BEURT is, zal enkel bindend zijn als de
actie voor die speler niet veranderdGfieckenvolgen of passen wordt niet als een veranderamy v
actie beschouwd. Een speler die opzettelijk handatineer hij niet aan de beurt is, zal een straf
oplopen. Er kan worden afgezien van de straf apeter misleid is door de dealer, als de tijdelijk
speler zijn fiches achtergehouden heeft om alsriativer te komen of als de tijdelijke speler zijn
kaarten achtergehouden heeft om te doen overkoatdrijdjeen levende hand heeft.

(TDA-REGEL 30) MONDELINGE MELDING - Mondelinge meiidgen zijn bindend wanneer men aan de
beurt is. Actie wanneer men niet aan de beurtais,llindend zijn en zal bindend zijn als de actierhe speler
niet veranderd isCheckeninzetten of passen wordt niet als een verandemmgactie beschouwd.

REGEL 53 CHECKEN

53-1. “Checken’ moet het voorwerp zijn van eenddlijike mondelinge melding of een duidelijke fysek
beweging wanneer men aan de beurt is. Een speleijdioptie om in te zetten wenst te ‘checken’eimo
duidelijk ‘check’ roepen of zichtbaar op de tafEdppen met een lege hand of vuist.

a) ‘Checken’ wanneer men NIET AAN DE BEURT is, Kaindend zijn en zal bindend zijn als de actie
voor die speler niet veranderd is. Een speler gietbelijk ‘checkt’ wanneer hij niet aan de besrtaal
een straf oplopen.

53-2. Een speler die zijn actie ‘checkt’, ziet ahwzijn recht om als eerste in te zetten, maarlmitheet recht
om te ‘potten’, te ‘verhogen’, ‘opnieuw te verhogehte ‘passen’ als een andere speler als earztt. i

53-3. ‘Checken’ wordt niet als een verandering aetie beschouwd.
53-4. Het is toegelaten om een verhoging te ‘ch@&cke

53-5. Elke speler die opzettelijk zijn voornemen tenthecken’ verhult door fiches in zijn hand &men
voordat hij ‘checkt’, kan verplicht worden om dieHes in de pot te doen en zal een straf oplopen.

53-6. In sommige situaties zal een speler metdatsie recht van actie die een onmiskenbaar wirenleadd —
‘the nuts’ — checkt, een straf oplopen en schubdigonden worden aan soft spel, wat diskwalifictitie
gevolg kan hebben.
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REGEL54  TIJDENS EEN ACTIE

54-1. Het is de verantwoordelijkheid van de spefarzijn hand te beschermen terwijl hij wacht opadge van
een tegenstander.

54-2. Een speler mogt zijn zitplaats blijven tot zijn actie volledig gaah is, ook al kan hij niet meer handelen.

54-3. Elke speler met een levende hand, die naglstean handelen, magnde tafel blijven terwijl hij wacht
op de actie van een tegenstander.

(TDA REGEL 38) TIIDENS EEN ACTIE — Spelers moetan @e tafel blijven als ze nog actie(s) moeten doen
voor een hand.

REGEL 55 ‘TIID’ VRAGEN

55-1. Een speler zal een redelijke hoeveelheichjoben om zijn actie te melden.

55-2. Om zijn recht op actie te behouden, kan peteszijn actie stoppen door ‘TIJD’ te vragen.

55-3. Een speler die ‘TIJD’ vraagt om het spel tietigk op te houden, zal een straf oplopen.

55-4. Herhaald misbruik van het vragen van ‘T1J&' een kortere beslissingsperiode tot gevolg hebben
55-5. Wanneer een speler overdreven of onrededigh tjd neemt, kan een andere speler een ‘kidgen.

REGEL 56 EEN 'KLOK’VRAGEN

56-1. Elke speler in het toernooi kan een andegkespp de ‘klok’ zetten als die speler meer danreédelijke
hoeveelheid tijd neemt om een beslissing te nemen.

56-2. Eenmaal een redelijke hoeveelheid tijd vekstn is en een speler de klok heeft gevraagderal e
zaalbediende of de toernooidirecteur bijgeroeperieam De speler zal maximaal één minuut de tijd
krijgen om te handelen en er zal hardop tien semomebrden afgeteld. Als de speler nog niet gehandel
heeft wanneer de laatste seconde wordt gemeldzalaijn hand ‘dood’ verklaard worden.

56-3. Een speler die het spel opzettelijk ophazalteen straf oplopen.

56-4. De toernooidirecteur behoudt zich het redatrvom elke speler die meer dan een redelijke relbe
tijd neemt om een beslissing te nemen op de ‘kibketten.

(TDA-REGEL 5) EEN KLOK VRAGEN- Als er een redelijkeeveelheid tijd verstreken is en een speler de
klok heeft gevraagd, dan zal de speler die aaredd s één minuut de tijd krijgen om zijn beslmgste nemen.
Als die beslissing dan nog niet is genomen, zabedop tien seconden worden afgeteld. Heeft desgah nog
niet gehandeld, dan zal zijn hand ‘dood’ zijn.

REGEL 57 INZETTEN

57-1. De spelers worden ten stelligste aangerantehed exacte bedrag van hun inzet mondeling te enedd
hun fiches in de ‘veilige zone’ op te stellen vaatrde inzetten.

57-2. De fiches moeten over de ‘inzetlijn’ geduwdrden en/of in één beweging in de pot gegooid warde
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57-3.

57-4.

57-5.

57-6.

57-7.

57-8.

57-9.

(i) Als er GEEN ‘inzetlijn’ is, zullen alle fichedie door een speler zonder een mondelinge
melding in de pot worden gegooid of vooruit wordgaluwd, wanneer hij aan de beurt is, als
een bindende inzet worden beschouwd.

(i) Als er een ‘inzetlijn’ is, zullen alle fichedie door een speler zonder een mondelinge melding
vooruit worden geduwd, wanneer hij aan de beudnsjiet volledig over de inzetlijn gaan, als
een onderdeel van het bedrag van de inzet wordshbewd.

Mondelinge meldingen van actie moeten dyldakngekondigd worden als volgasal]), inzetten e,
verhogen t@ise), opnieuw verhogerrd-raisg of all-in.

Een inzet is niet geldig voordat de fichesdigerkelijk geplaatst zijn, tenzij de speler eeonrelinge of
fysieke melding van een actie’ heeft gedaan.

a) OP ZIJN BEURT fiches over de ‘inzetlijn’ duwen/ef in de pot gooien, zal als een geldige inzet
worden beschouwd. Als een speler niet weet dainzeth gedaan werd, zal de speler gebonden zijti¢ot
actie. Alle fiches over de ‘inzetlijn’ of die morldey toegewezen zijn, zullen in de pot blijven.

b) VOOR ZIJN BEURT inzetten, kan bindend zijn ehlzadend zijn als de actie voor die speler niet
veranderd isCheckenvolgen of passen wordt niet als een veranderamgactie beschouwd. Een speler
die opzettelijk inzet wanneer hij niet aan de b&yrzal een straf oplopen. Er kan worden afgezéande
straf als de speler misleid is door de dealerdalsjdelijke speler zijn fiches achtergehoudenfthe® als
‘all-in’ over te komen of als de tijdelijke spelgifn kaarten achtergehouden heeft om te doen owezko
dat hij geen levende hand heetft.

De dealers zouden de fiches in de ‘veiliggezaiet mogen tellen. De spelers die informatibemihebben
over de totale hoeveelheid fiches van een stapirerecht hebben op de informatie die de tegedsia
in kwestie vrijwillig geeft of recht hebben op edwidelijk zicht voor een visuele schatting. De desl
mogen een speler helpen bij het geven van dezariatte over zijn fiches in de ‘veilige zone’, warne
daarom wordt gevraagd. De dealers zouden een spalérraad of informatie mogen geven die een
oneerlijk voordeel of nadeel oplevert.

Alleen in potlimitspellen hebben spelersreeht geinformeerd te worden over de ‘grootte vapat'. In
no-limitspellen mag de dealer alleen de pot uitislere voor een speler wanneer daarom wordt gevraagd.
Een speler moet zijn exacte inzet of verhoging rakgdals een effectieve waarde. In sommige sitsiatie
wanneer een speler een vaag bedrag meedeelt,e&kapaler verplicht worden om het vereiste minimum
voor een inzet of verhoging in te zetten.

De dealers zouden alleen de fiches die awéngdetlijn’ geduwd worden en/of in de pot gegowidrden,
mogen tellen en aan de spelers meedelen, als dit gevraagd door een speler met een levende Bend.
spelers zouden de dealer moeten toelaten om desfiduwkeurig te tellen, zonder tussen te komen.

De spelers zijn verantwoordelijk voor heteisl controleren van het bedrag van de inzet. étssituatie
optreedt waarin een verkeerd inzetbedrag werd &angde&d, zal de speler die volgt op de inzet vetl
zZijn om het bedrag van de inzet te corrigeren.

Als een speler niet weet dat een verhogiiga@e werd en de speler fiches in de pot gegooift, haa de
speler ‘passen’ en afzien van de in de pot gegdaitles of de ‘volgt'-actie afmaken. Als de speler
mondeling ‘verhogen(raise) heeft aangekondigd, zal die speler verplicht aifmhet vereiste minimum
voor een verhoging in te zetten.
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REGEL 58 DE GROOTTE VAN DE POT

58-1. ALLEEN in potlimitspellen hebben spelers textht geinformeerd te worden over de ‘grootte vapat’.
58-2. In limit- en no-limitspellen zullen de dealete pot niet tellen en de spelers er niet overinéren.
58-3. De spelers moeten de dealer toelaten onthesfinauwkeurig te tellen, zonder tussen te komen.

58-4. De spelers zijn verantwoordelijk voor hetsl controleren van de ‘grootte van de pot’, vabe
volgen of verhogen.

58-5. Indien de grootte van de pot niet klopt,debkpeler die volgt op de inzet gehouden zijn aarefiectieve
bedrag van de pot en het bedrag moeten corrigeren.

(TDA-REGEL 34) GROOTTE VAN DE POT- Alleen in potlitapellen hebben spelers het recht geinformeerd te
worden over de grootte van de pot. In limit- enlinttspellen zullen de dealers de pot niet tellen.

REGEL59  ALL-IN

59-1. Spelers die ‘all-in’ inzetten moeten huneactiidelijk melden en een duidelijk zichtbare hadlreid van
hun volledige stapel fiches vooruit plaatsen, fezizeen ‘all-inbutton’ wordt gebruikt.

59-2. Een ‘all-in’-inzet verbindt de volledige s&fiches van een speler aan de hand, met inbegrialle
verborgen fiches. Ontdekte fiches moeten in hetltzst worden beschouwd als fiches die volledig
zichtbaar waren. Een uitgeschakelde ‘all-in’-spelrgeen recht hebben op een rechtzetting als hij
verborgen fiches ontdekt, op voorwaarde dat denstgader(s) voldoende fiches hadden om de verborgen
fiches te dekken.

59-3. Wanneer een speler ‘all-in’ is en er geenlerr inzetactie mogelijk is, moet de dealer alteeastopzetten
en de spelers bevelen om hun kaarten open te ledgepelers bevinden zich dan in een ‘showdown’-
situatie. De dealers moeten zeker stellen dakabeten getoond zijn voordat er verdere actie volgt

59-4. Een ‘all-in’-inzet of minder dan een volledigerhoging heropent het inzetten niet voor eetespé al
gehandeld heeft.

59-5. Als een speler ‘all-in’ is of een speler #‘dhowdown’ per ongeluk of opzettelijk zijn hanéggooit
voordat de kaarten open zijn gelegd, moet de dealmiddellijk een zaalbediende of de toernooideact
erbij halen. Het bestuur behoudt zich het recht woo de weggegooide kaarten terug in het spel te
brengen als ze duidelijk identificeerbaar zijn.iegels van de speellocatie/de huisregels, behdeostde
spelwetgeving dienaangaande, zullen toegepast worde

REGEL60  ALL-INBUTTON

60-1. Als er een ‘all-inbutton’ wordt gebruikt irttoernooi is het de verantwoordelijkheid van daler om
onmiddellijk aan te kondigen en ervoor te zorgetndda'all-inbutton’ voor de speler ligt.

60-2. Als één of meer spelers ‘all-in” aankondigarlen meerdere ‘all-inbuttons’ op de tafel wordghegd.
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REGEL61 VERHOGINGSVEREISTEN

61-1. De minimaal vereiste verhoging moet altigdijg zijn aan of groter zijn dan het bedrag varvdege
inzet of verhoging in die inzetronde, tenzij eealspeen ‘all-in’ heeft gedaan voor minder.

61-2. Als een speler een verhoging doet van gigtiocent (50%) of meer van de vorige inzet, maader dan
de minimaal vereiste verhoging, zal hij verplicljh 2m deze aan te vullen tot een volledige verhggi
Het bedrag voor een volledige verhoging dat veigistn de actie uit te voeren, zal het bedrag ean d
minimaal vereiste verhoging zijn.

a) In NO-LIMITspellenmoet de eerste minimaal vereiste verhoging, Mtodeminstens twee keer het
bedrag van de grote blind zijn. Bijkomende verhggimmogen gedaan worden in toenemende bedragen
die gelijk zijn aan of groter zijn dan het vorigerkkoogde bedrag.

b) In NO-LIMIT en POTLIMITspellerheropent een ‘all-in’-inzet van minder dan eeredibe
verhoging het inzetten niet voor een speler digellandeld heeft. In no-limit- en potlimitspellerers
GEEN beperking op het aantal verhogingen.

¢) In LIMITspellenzal het maximum aantal verhogingen 1 inzet enrBogingen zijn, tot ‘heads-up’-
spel; in sommige situaties zal de limiet van hes$ worden toegepast. Als de speler ‘all-in’ verhioog
voor een MINDER, moet een verhoging minstens di high van de limiet om een verhoging te maken.

(TDA-REGEL 10) VEREISTEN VOOR VERHOGINGEN- Als espeler een verhoging doet van 50% of meer
van de vorige inzet, zal hij verplicht zijn om dezan te vullen tot een volledige verhoging. Dezéeging zal
precies de minimaal vereiste verhoging zijn. Inlinot- en potlimitspellen heropent een ‘all-in’-iazvan

minder dan een volledige verhoging het inzettehvoer een speler die al gehandeld heeft.

(TDA-REGEL 26) VERHOGINGEN - In no-limitspellen & geen beperking op het aantal verhogingen. Een
verhoging moet minstens even groot zijn dan degeovierhoging. In limitspellen zal er een limienzijp het
aantal verhogingen, zelfs bij ‘heads-up’ (overdigemeen 1 inzet en 3 verhogingen) tot er nog tmeee

spelers in het toernooi zijn; in sommige situadalsde limiet van het huis worden toegepast.

REGEL62 VERHOGINGSMETHODES

62-1. Verhogingen moeten beantwoorden aan de ‘gangevereisten’.
62-2. Verhogingen moeten mondeling of door eerefgesihandeling worden aangekondigd.
62-3. Een verhoging moet op €én of meer van deewolg wijzen uitgevoerd worden:

a) het volledige bedrag in één beweging in de [aatpen

b) het volledige bedrag mondeling melden alvorenfiahes in de pot te plaatsen

¢) mondeling ‘verhogen’ melden alvorens het pothgdn de pot te plaatsen en dan de actie met een
bijkomende beweging voltooien

(TDA-REGEL 32) VERHOGINGSMETHODES - In no-limit- gfotlimitspellen moet een verhoging gedaan
worden door (1) het volledige bedrag in één bewggirde pot te plaatsen of (2) het volledige bedrag
mondeling te melden alvorens de fiches in de pptaatsen of (3) mondeling ‘verhoging’ melden abms het
potbedrag in de pot te plaatsen en dan de actieemgbijkomende beweging voltooien.
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REGEL 63  VALSE VERHOGING

63-1. Het is de verantwoordelijkheid van de spefarduidelijk zijn voornemen om te ‘verhogen’ te oest
voordat hij enige fiches in de pot doet.

63-2. Fiches die in meerdere bewegingen in de poden gedaan, zonder een voorafgaande ‘mondelinge
melding’ zullen als een ‘valse verhoging’ wordersdigouwd.

63-3. Een ‘valse verhoging’is GEEN geldige inzet.
63-4. De dealers zullen verantwoordelijk zijn vbet aanwijzen van een ‘valse verhoging'.

63-5. Een speler die de aandacht wenst te vestige®n mogelijke ‘valse verhoging’ moet onmiddklte
dealer verwittigen, die onmiddellijk een zaalbedief de toernooidirecteur erbij zal halen.

63-6. Als een speler een ‘valse verhoging’ dodthgale fiches tijdens zijn eerste beweging ofndi@imaal
vereiste hoeveelheid in de pot moeten doen.

(TDA REGEL 39) VALSE VERHOGINGEN - De dealers zulleerantwoordelijk zijn voor het aanwijzen van
valse verhogingen.

REGEL64 TE GROTE FICHE

64-1. Om een verhoging te doen met één enkefgdte fiche’ moet de speler een mondelinge meldivgn
VOORDAT de fiche het tafelopperviak raakt.

a) Als een speler VOOR DE FLOP of met enig bestaentdedrag (blinds¢én enkele ‘te grote fiche’
gebruikt zonder mondeling een ‘verhoging’ te meldeai dit enkel als ‘volgen’ worden beschouwd.

b) Als een speler als eerste inzet NA DE FLE#R enkele ‘te grote fiche' gebruikt zonder moimdghet
exacte bedrag van zijn inzet te melden, zal hetextsinzet van de volledige waarde van die fichieedf
maximaal toegelaten bedrag tot de waarde vandlie fivorden beschouwd.

(TDA-REGEL 11) TE GROTE FICHE — Het plaatsen van éékele te grote fiche zal als potten worden
beschouwd als de speler geen verhoging aankoidiégeen speler een te grote fiche in de pot doet en
‘verhogen’ meldt, maar niet het bedrag meededlgeaerhoging het maximaal toegelaten bedragaavaarde
van de fiche zijn. Na de flop zal een initiéle inzan één enkele te grote fiche zonder commentagrabtte
van de inzet vormen. Om een verhoging te doen éreteékele te grote fiche moet de speler een marggeli
melding doen voordat de fiche het tafelopperviakra

Copyright © 2008 Federation International de P@sgociation (FIDPA). Alle rechten voorbehouden.
TDA-regels gebruikt met toestemming van de Pokerffament Directors Association.
Voor de laatste updates van De Internationale Pegels, ziavww.theiprules.com



DE INTERNATIONALE POKERREGELS Van kracht vanafdnjuari 2008

REGEL 65 PASSEN

65-1. De kaarten moeten in een lage baan, gesioteen voorwaartse beweging, over en binnenrcetiijn’
worden gegooid (als er een inzetlijn is).

65-2. De spelers zijn verantwoordelijk voor hesthimuden van hun kaarten tot de winnaar bekend is.

65-3. In een voorwaartse beweging, gesloten of erébinnen de ‘inzetlijn’ gegooide kaarten zuléés een
‘gepaste hand’ worden beschouwd, tenzij de spahrlevindt in een ‘showdown’-situatie met een spel
die ‘all-in’is.

a) VOOR ZIJN BEURT ‘passentlke speler die opzettelijk zijn kaarten weggaainneer hij niet aan
de beurt is, zal een straf oplopen. Een spelezigieitplaats verlaat voordat zijn actie voltodsg wordt
verondersteld opzettelijk véor zijn beurt te ‘pass&r kan worden afgezien van de straf als deespel
misleid werd door de dealer, als de tijdelijke speijn kaarten verborgen had om te doen overkomen
dat hij geen levende hand had.

b) ‘KAARTEN LATEN ZIEN’ bij het ‘passen’ als een speler tijdens een levende hand opilettifi
kaarten laat zien bij het ‘passen’, zal hij eeafsdplopen. Als alle actie voltooid is en een spele
opzettelijk zijn kaart(en) laat zien bij het passauilen alle spelers het recht hebben om de katete
zien, als ze daarom vragen. De dealer zal de hadeihden de VOLLEDIGE hand van de speler laten
zien.

65-4. Elke speler die op een agressieve manier', gas gestraft worden.

REGEL 66 GEPASTE HANDEN

66-1. In een voorwaartse beweging, gesloten of enédinnen de ‘inzetlijn’ gegooide kaarten zuléds een
‘gepaste hand’ worden beschouwd.

66-2. Een speler mag een ‘gepaste hand’ nietrteragn als hij hem eenmaal weggegooid heeft.
66-3. De dealers mogen ‘gepaste handen’ niettemgn en teruggeven aan een speler.

66-4. De spelers zijn verantwoordelijk voor hesthimuden van hun kaarten tot de winnaar bekendes.
speler die per ongeluk of opzettelijk zijn hand gegit voordat de winnende hand bepaald is, zal het
recht om de pot te winnen verliezen. De hand za¢ah ‘gepaste hand’ worden beschouwd en ‘dood’
worden verklaard, tenzij een speler ‘all-in’ isa@spelers zich bevinden in een ‘showdown’-situatie

66-5. Als een speler ‘all-in’is of een speledi‘'showdown’ per ongeluk of opzettelijk zijn handggooit
voordat de kaarten ‘open’ gelegd zijn, moet deetedit onmiddellijk melden aan een zaalbediendaeof
toernooidirecteur. Het bestuur behoudt zich hdttreoor om de weggegooide kaarten terug in hettspel
brengen als ze duidelijk identificeerbaar zijn.iegels van de speellocatie/de huisregels, behdeostde
spelwetgeving dienaangaande, zullen toegepast worde
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REGEL 67 KAARTEN LATEN ZIEN

67-1. Een ‘getoonde kaart’ wordt gedefinieerd #te &aart die per ongeluk of opzettelijk wordt gwid aan of
gezien door minstens één speler aan de tafel.

67-2. Het is de verantwoordelijkheid van de spetarde dealer op de hoogte te brengen van eventuele
‘getoonde kaarten’.

67-3. Wanneer een getoonde kaart niet voor 100%ifiteerbaar is, zal de dealer de volledige haaul de
speler tonen.

67-4. De dealers moeten voor alle ‘getoonde kaatteregel ‘aan één speler tonen, aan alle sptlasn’
toepassen.

a) Als ALLE ACTIE VOLTOOID ISen een speler aan minstens één andere spel&naijtfen) toont
voordat hij ‘past’, hebben alle spelers het rechtde ‘getoonde kaarten’ te zien, als ze daaromevrag
De dealer zal de hand doden en de EXACTE getooade(kn) aan alle spelers tonen.

b) ‘Kaarten tonen’ wegens een fout van de dedeidealers moeten de getoonde kaart bekendmaken e
tonen aan alle spelers. De getoonde kaart moen*bpigren liggen op het kaartspel, tot de volgende
actie. De getoonde kaart zal uit het spel wordéragiel.

67-5. Een speler die opzettelijk zijn kaart(en) aan andere speler toont tijdens een levende r@mMdET een
‘dode hand’ hebben, maar een straf oplopen. Dézitangaan aan het einde van de hand.

a) ‘Kaarten tonen’ aan een speler ZONDER LEVENDENTA wanneer een speler ‘kaarten toont’ aan
een andere speler, mag elke speler aan de tafeGHEHRAomM de getoonde kaart(en) te zien. Aan het
einde van de hand zal de dealer de hand doden EKAETE getoonde kaart(en) aan alle spelers tonen.

b) ‘Kaarten tonen’ aan een speler MET EEN LEVENDANID: wanneer een speler ‘kaarten toont’ aan
een speler die zijn actie NIET voltooid heeft, daldealer onmiddellijk de EXACTE getoonde kaart(en)
aan alle spelers tonen. Dit wordt gedaan omdasph¢ers in de hand recht hebben op dezelfde
informatie. Aan het EINDE van de hand zal de dedéehand doden en de EXACTE getoonde kaart(en)
aan alle spelers tonen. De speler die zijn kagrtfetoond had, zal een straf oplopen.

67-6. Een kaart die per ongeluk getoond wordt éeordealer of die van de tafel af wordt gedeelddtals
een ‘getoonde kaart’ behandeld en kan de oorz@akam een ‘verkeerde deal’. Als meer dan 2 kaarten
getoond worden bij de initiéle deal, zal de harsdesin ‘verkeerde deal’ worden bestempeld.

67-7. Als de dealer in flopspellen tijdens de &ldideal per ongeluk een kaart van een speler, tpaintie kaart
uit het spel worden gehaald, aan alle spelers wogdéeoond en als verbrande kaart worden gebruikt. D
speler zal dan een nieuwe kaart krijgen - de bdedreart van het kaartspel — zodra alle spelers hun
initi€le hand ontvangen hebben. Als twee of meartka ‘getoond’ worden tijdens de initiéle deal,d=
hand als een ‘verkeerde deal’ worden bestempeld.

(TDA REGEL 31) KAARTEN LATEN ZIEN - Een speler digjn kaarten laat zien tijdens een actie kan een
straf krijgen, maar zijn hand zal niet dood zijre Siraf gaat in aan het einde van de hand.

REGEL68 AAN EEN SPELER TONEN, AAN ALLE SPELERS TONEN

68-1. Elke kaart die aan EEN speler wordt getoaatlaan ALLE spelers worden getoond en als eendyete
kaart’ worden beschouwd.
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De dealers zullen de kaarten behandelen zoals teeschwordt in ‘kaarten laten zien'.

REGEL 69 KAARTEN OPEN

69-1. ‘Kaarten openféce up wordt gedefinieerd als het bekendmaken van dtiteé van de kaart door de
reéle waarde van de kaart te tonen.

69-2. Alle kaarten zullen ‘open’ worden gelegd zoden speler ‘all-in’ is en alle inzetactie vooibign de
spelers zich in een ‘showdown’-situatie bevinden.

(TDA-REGEL 9) KAARTEN OPEN- Alle kaarten zullen ‘ep’ worden gelegd zodra een speler ‘all-in’is en
alle inzetactie voorbij is.

REGEL 70 SHOWDOWN

70-1. Als een inzetronde voltooid is en er gee®ar actie meer mogelijk is, bevinden de speletsin een
‘showdown’-situatie.

70-2. De speler die de laatste aanvalsactie inatste inzetronde heeft gedaan, moet als eerstbazijd tonen.
In situaties waarin alle spelers de laatste inneledgecheckt’ hebben, moet de speler links van de
‘dealerbutton’ als eerste zijn hand tonen en zdetemet de klok mee.

a) In studspellen moet de speler met het hoogstedisrelerste zijn hand tonen.
b) In razzspellen toont de speler met het laagste &lsrderste zijn hand tonen.

c) ‘All-in’: als een speler ‘all-in’ is en er geen \d\re inzetactie meer mogelijk is, moet de dealer al
actie stopzetten en de spelers opdragen om hutekdapen’ te leggen, de spelers bevinden zichian
een ‘showdown’-situatie. De dealers moeten ervoagen dat alle kaarten open liggen voordat er een
actie volgt. Als een speler ‘all-in’ is of een sgein de ‘showdown’ per ongeluk of opzettelijk zijand
weggooit voordat de kaarten ‘open’ gelegd zijn, tmedealer dit onmiddellijk melden aan een
zaalbediende of de toernooidirecteur. Het bestabiobdt zich het recht voor om de weggegooide
kaarten terug in het spel te brengen als ze dikddéntificeerbaar zijn. De regels van de speeitEdde
huisregels, beheerst door de spelwetgeving dieaasag, zullen toegepast worden.

d) Als er een ‘zijpot’ is, moeten de spelers die lgij'zijpot’ betrokken zijn, als eersten hun handen
tonen. ‘Zijpotten’ zullen altijd worden toegewezaayor de hoofdpot.

(TDA REGEL 37) SHOWDOWN- Aan het eind van de laaisizetronde toont de speler, die de laatste
aanvalsactie in die inzetronde heeft gedaan asdeerijn kaarten. Als er niet is ingezet toont pleler links van
de dealerbutton als eerste zijn kaarten en zo vendede klok mee. In studspellen moet de spelértete
hoogste bord als eerste zijn kaarten tonen ereaspellen de speler met het laagste bord.

REGEL71  WINNENDE HANDEN DODEN

71-1. Bij gelegenheid kan er een dealersfout vaoeko die tot gevolg heeft dat een winnende handpgeluk
wordt gedood. Een winnende hand kan niet wordenagdoor de dealer als de speler zijn kaarten
duidelijk ‘open’ heeft gelegd en duidelijk de wimtke hand heeft en op de tafel heeft gelegd. In die
situaties zal de fout van de dealer worden reclktgee speler zal zijn hand terugkrijgen en dezpbt
dienovereenkomstig worden toegewezen.

71-2. De spelers worden aangeraden om het afleretatelhanden bij te wonen als blijkt dat er emit f
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gemaakt kan worden.
(TDA REGEL 29) WINNENDE HANDEN DODEN - Delers kunnenooit een winnende hand doden als deze

open is gelegd en duidelijk de winnende hand wassizlers worden aangeraden om het aflezen van
tafelhanden bij te wonen als blijkt dat er een fgernaakt kan worden.

REGEL 72 MONDELINGE MELDING VAN EEN HAND

72-1. Een mondelinge melding van de inhoud vanaatel lvan een speler is NIET bindend, ‘Kaarten spreke
voor zichzelf’.

72-2. Elke speler die zijn hand opzettelijk ‘vericeneldt’, zal gestraft worden.

(TDA REGEL 20) MELDINGEN — Een mondelinge meldingrvde inhoud van de hand van een speler is niet
bindend; spelers die hun hand opzettelijk verkeeettien kunnen echter gestraft worden.

REGEL 73 EEN HAND VERKEERD MELDEN

73-1. Een hand ‘verkeerd melden’ wordt gedefiniedsdeen valse mondelinge verklaring betreffendeeéie
waarde van de hand van een speler, ‘Kaarten spraareichzelf’.

73-2. Elke speler die zijn hand opzettelijk ‘vericeneldt’, zal gestraft worden.

73-3. Een speler die ‘past’ tengevolge van eenrarsjeeler die opzettelijk zijn ‘hand verkeerd meletl het
recht hebben om dit aan de toernooidirecteur tel@melDe toernooidirecteur behoudt zich het recht vo
om een uitspraak te doen in het belang van dglkédeilil die de voorrang kan hebben op de technische
regels.

REGEL 74 PLAYING THE BOARD

74-1. Als de beste vijf kaarten open op tafel lig§playing the board’), dient een speler beiderterate tonen
om aanspraak te maken op een deel van de pot.

74-2. Een speler die zijn hand opzettelijk ‘verkesreldt’ om een andere speler te misleiden, zak&ah
oplopen.

74-3. Het is de verantwoordelijkheid van de spefarde winnende hand te bepalen voordat hij ‘p&s&h
speler die past, heeft geen recht op een recimgettndat hij zijn hand niet terug zal kunnen krnijge

(TDABREGEL 40) PLAYING THE BOARD- Als de beste viaarten open op tafel liggen (‘playing the
board’), dient een speler beide kaarten te toneaamspraak te maken op een deel van de pot.

REGEL75  TOEKENNING VAN EEN POT

75-1. Om een pot te kunnen winnen, moet een spitevolledige hand tonen, als er één of meer spele
betrokken zijn bij een levende hand.

75-2. De pot zal niet worden toegekend voordat\adltiezende handen gedood zijn.
75-3. De winnende hand zou ‘open’ moeten blijvggdin totdat de pot toegekend is.
75-4. De spelers moeten ervoor zorgen dat de pabdereenkomstig wordt toegekend.
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75-5. Als de pot wegens een fout van de dealedaamrkeerde speler wordt toegekend, moet de éutitgezet
worden voordat de ‘nieuwe deal’ begint. Eenmaal‘siuwe deal’ begonnen is, geldt het resultaatdan
vorige hand. Als de onterecht toegekende pot metajeel fiches van een speler vermengd is, zal het
bestuur zijn uiterste best doen om de pot coreemdonstrueren. In sommige situaties zal de todthudk
even worden stilgelegd en het toernooispel evemerostopgezet totdat de fout rechtgezet is.

REGEL76 OVERGEBLEVEN FICHE

76-1. Een ‘overgebleven fiche’ wordt gedefinieelsledke fiche die overblijft na het splitsen vam gt of na
een ‘color-up’.

76-2. Als een pot die gesplitst moet worden eervemaantal fiches bevat, zal de pot zo gelijk migigel
gesplitst en gedeeld worden. Elke overblijvendbdizal verder verdeeld worden in fiches van deslaag
waarde die nog in het spel zijn en de resterendergebleven fiche’ zal dienovereenkomstig worden
toegekend.

a) In gemeenschapskaart-/flopspellels er twee of meer winnende handen zijn, zabdergebleven
fiche’ worden toegekend aan de speler links vardegderbutton’.

() In high-lowsplitspellen: de ‘overgebleven fichal worden toegekend aan de hoge hand; als
er twee of meer hoge handen met een identieke waijrg zal de ‘overgebleven fiche’ worden
toegekend aan de speler links van de ‘dealerbutierér recht op heeft.

b) In studspellenals er twee of meer handen met een identiekedeaan, zal de ‘overgebleven fiche’
naar de hoogste kaart volgens de ‘rangorde vanaltes’ gaan.

(i) In high-lowsplitspellen: de ‘overgebleven ficlzal worden toegekend aan de hoge hand; als
er twee of meer hoge handen met een identieke wadjrg zal de ‘overgebleven fiche’ worden
toegekend aan de hoogste hand volgens de ‘rangardée soorten’.

¢) In lowspellerral de ‘overgebleven fiche’ worden toegekend aatadgste hand volgens de
omgekeerde ‘rangorde van de soorten’.

(TDA REGEL 3) OVERGEBLEVEN FICHES — De overgebleviathes zullen naar de hoge hand gaan.

Als er in flopspellen twee of meer hoge handewefet of meer lage handen zijn, zal de overgebleichie haar
de speler gaan die links van de button zit. Inseten zal de overgebleven fiche naar de speledenkoogste
kaart volgens de rangorde van de soorten gaamwaks handen echter een identieke waarde hebberdnb.
wiel in Omaha 8), zal de pot zo gelijk mogelijk pkist worden.

REGEL 77 ZIJPOT

77-1. Als één of meer spelers ‘all-in’ zijn en delare spelers die betrokken zijn bij de hand mebe$ dan het
‘all-in’-bedrag hebben, zal een ‘zijpot gecreéemtden.

77-2. In sommige situaties kunnen meerdere ‘ziggottoorkomen.
77-3. Zijpotten’ zullen NOOIT samengevoegd worden.
77-4. ‘Zijpotten’ zullen altijd toegekend wordenorade hoofdpot.

77-5. De spelers die betrokken zijn bij de ‘zijpoibeten als eersten hun handen tonen.
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77-6. Elke ‘zijpot’ zal afzonderlijk gesplitst waed onder de winnende spelers die recht hebbenegpodi
(TDA REGEL 4) ZIJPOTTEN - Elke zijpot zal afzondgslgesplitst worden.

REGEL 78 DODE HAND

78-1. In sommige situaties kan de hand van eersjuelod’ verklaard worden.

78-2. Het zaalpersoneel en de toernooidirecteuebouren zich het recht voor om, naar eigen goeddyrmie
hand van een speler dood te verklaren.

78-3. Een hand zal dood verklaard worden als:
a) de speler past of meldt dat hij past, terwjjiMan plan is om in te zetten of te verhogen

b) de speler zijn hand weggooit over en binnemdetiijn of in een voorwaartse beweging, met de
kaarten gesloten, en zo een andere speler ertaetaanm zijn actie te doen.

c) als de speler, in studspellen, een inzet tegighkn dan zijn open kaarten van de tafel neeim, z
open kaarten omdraait of open en gesloten kaaderedn gooit.

d) de hand niet het juiste aantal kaarten voorspegifiek spel bevat. In studspellen zal een haaakiw
de laatste kaart ontbreekt geen dode hand zijrawspellen zal een hand waarin voor de ‘draw’ een
kaart ontbreekt, geen dode hand zijn zolang devdrag bezig is.

e) de speler een hand speelt in de wetenschagtkhdrtspel ‘gemanipuleerd’is.

f) de speler ‘geklokt’ wordt wanneer hij een ineétverhoging tegenkrijgt en de gespecificeerde
tijdslimiet overschrijdt.

g) kaarten die worden weggegooid zullen als eedédmnd’ worden behandeld, tenzij een speler hij ee
‘all-in, showdown’ situatie betrokken is. De huigeds zullen echter voorgaan. De regels van de

speellocatie/de huisregels, beheerst door de sfggviag betreffende een regel voor het terugkrijgen
van een hand zullen toegepast worden.

h) de speler niet op zijn plaats zit op het ogénthdit de laatste kaart van de initiéle deal woedjeyen.

i) de speler een ‘communicatie-instrument’ aanadiel gebruikt terwijl zijn actie nog niet voltooisl

REGEL79 VERKEERDE DEALS

79-1. In sommige situaties kan een fout van deetlesin ‘verkeerde deal’ veroorzaken.

79-2. Als een ‘verkeerde deal’ wordt uitgeroepearden alle inzetten teruggegeven aan de speleostt aile
actie nietig verklaard.

79-3. De volgende omstandigheid zal een ‘verkededd' veroorzaken, als gedurende de initiéle deal:
a) de eerste of de tweede kaart van de hand dodoeevan de dealer open werd gedeeld of werd

getoond
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b) twee of meer kaarten werden getoond door deedeal
c) twee of meer kaarten in de verkeerde richtingdese gehouden (open vs. gesloten)
d) bij de initiéle deal twee of meer extra kaamemden gedeeld

e) een onjuist aantal kaarten werd gedeeld aaspder, de bovenste kaart uitgezonderd. De bovenste
kaart mag worden gedeeld als een speler hem wigte polgorde krijgt en hij terug op het kaartspel
kan worden gelegd.

f) een kaart niet in de juiste volgorde wordt gedé€behalve een open kaart die mag fungeren als de
verbrande kaart).

g) de initiéle kaart van een speler werd dooreédraglel met de kaart van een andere speler

h) de dealerbutton niet op de juiste plaats stondittopgemerkt werd voordat de actie begon

i) de eerste kaart aan de verkeerde positie weatdeale

j) kaarten werden gedeeld aan een lege zitplaataroken speler die geen recht heeft op een hand.
K) niet gedeeld werd aan een speler die recht beefen hand

) in studspellen, tijdens het delen, de geslotarien van een speler getoond worden

79-4. Na de initi€éle deal zal enkel een ‘verkeateal worden uitgeroepen in het geval dat een ‘gepdeerd
kaartspel ontdekt wordt. Zodra er actie plaatsgdgarheeft, kan er geen ‘verkeerde deal’ meer
uitgeroepen worden.

a) In flopspellerwordt beschouwd dat actie plaatsvindt als tweéespea de grote blind gehandeld
hebben. Als één van de eerste twee gedeelde kagtizond wordt, is er sprake van een ‘verkeerdg.dea
De spelers mogen twee achtereenvolgende kaarfjgarkiop de button. Als de dealer per vergissing een
extra kaart geeft aan de eerste speler (nadagfdlers hun eerste handen gekregen hebben) zzirde e
kaart terugkeren naar de kaartstapel en als dearetb kaart gebruikt worden. Als de dealer per
vergissing meer dan één extra kaart deelt, israkepsan een ‘verkeerde deal'.

b) In studspellenvordt beschouwd dat actie plaatsvindt als tweéesp@a de gedwongen inzet hebben
gehandeld binnen hun beurt. Als om het even wedistoten kaart van een speler door een fout van de
dealer getoond worden, is er sprake van een vatkekzal.

(TDA-REGEL 27) VERKEERDE DEALS - In flopspellenés sprake van een verkeerde deal als één van de
eerste twee kaarten getoond wordt. De spelers mogenachtereenvolgende kaarten krijgen op de fhouitio
studspellen is er sprake van een verkeerde gitiralbet even welke gesloten kaart van een vanelersploor
een fout van de dealer getoond worden.
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REGEL80 GEMEENSCHAPSKAARTFOUTEN

80-1. Indien in flopspellen een gemeenschapskadrtiotreedt, moet de dealer onmiddellijk alle actie
STOPZETTEN en de fout aan een zaalbediende ofetadoidirecteur melden.

80-2. Wanneer een gemeenschapskaartfout optreedirdf opgemerkt nadat de actie begonnen is, lkdeeft
toernooidirecteur het recht en de verantwoordetittom te bepalen hoe een regel zal gelden endoe d
hand verder zal gaan. Bij gelegenheid kunnen ongiedijke omstandigheden optreden waarin
beslissingen in het belang van de eerlijkheid veragrzullen krijgen op de technische regels.

80-3. Wanneer de actie begonnen is met een gentegrs@artfout kan er geen ‘verkeerde deal’ uitgeene
worden. Het enige geval waarin een ‘verkeerde deal'uitgeroepen worden bij een gemeenschapsbord
met actie is wanneer er sprake is van een ‘gemigiplikaartspel’.

80-4. De toernooidirecteur zou de volgende proadweten toepassen bij de hieronder vermelde
gemeenschapskaartfouten.

TE VROEG GETOONDE KAARTEN
(i) Flop
(i) Turn
(iii) River

GEEN VERBRANDE KAART — GEEN SPELER HEEFT GEHANDELD
(i) Flop
(ii) Turn
(ii) River

GEEN VERBRANDE KAART — MINSTENS EEN SPELER HEEFT GE HANDELD
(i) Flop
(ii) Turn
(i) River

TE VEEL VERBRANDE KAARTEN — GEEN SPELER HEEFT GEHAN DELD
(i) Flop
(i) Turn
(iii) River

TE VEEL VERBRANDE KAARTEN - MINSTENS EEN SPELER HEE FT GEHANDELD
(i) Flop
(i) Turn
(iii) River

TE VEEL GEMEENSCHAPPELIJKE KAARTEN — GEEN SPELER HE EFT GEHANDELD
(i) Flop -Als de flop voor 100% identificeerbaar is.
(ii) Flop - Als de flop niet identificeerbaar is
(iif) Turn
(iv) River

TE VEEL GEMEENSCHAPPELIJKE KAARTEN — MINSTENS EEN S PELER HEEFT
GEHANDELD

Copyright © 2008 Federation International de Pdk&sociation (FIDPA). Alle rechten voorbehouden.
TDA-regels gebruikt met toestemming van de Pokerffament Directors Association.
Voor de laatste updates van De Internationale Pegels, ziavww.theiprules.com



DE INTERNATIONALE POKERREGELS Van kracht vanafdnjuari 2008

TE VROEG GETOONDE KAARTEN

(i) Flop
Als een dealer per ongeluk de flopkaarten toontdaiode inzetronde voltooid is:

1. Alle flopkaarten en de verbrande kaart, uitgenoaeafgegooide kaarten, zullen terugkeren naar de
kaartstapel.

2. De kaarten zullen opnieuw geschud worden met debbjvende kaartstapel, alsof er geen flopkaarten
getoond werden.

3. Zodra de inzetronde voltooid is, zal de dealerakerien schudden, couperen, een kaart verbranden en
een nieuwe flop delen.

(i) Turn
Als een dealer per ongeluk de turnkaart/vierdetkaabrandt en toont voordat de inzetronde voltégid

1. De getoonde turnkaart zal uit het spel worden ddrexaals een ‘getoonde kaart’ beschouwd worden.
2. Deinzetronde zal dan voltooid worden.
3. De dealer zal dan een kaart verbranden en een aitunkaart/vierde kaart delen.

4. Zodra deze inzetronde voltooid is, zal de dealdtadeten schudden, met inbegrip van de kaart die ui
het spel gehaald werd, maar zonder de verbranagfgefooide kaarten.

5. De dealer zal dan couperen en de laatste kaarivét&aart) omkeren zonder een kaart te verbranden.

(iii) River
Als een dealer per ongeluk de riverkaart verbrandbont voordat de inzetronde voltooid is:

1. De getoonde riverkaart zal uit het spel worden gkhan de inzetronde zal voltooid worden.

2. Zodra deze inzetronde voltooid is, zal de dealdtadaten schudden, met inbegrip van de kaart tie ui
het spel gehaald werd, maar zonder de verbranaigefooide kaarten.

3. De dealer zal dan couperen en een nieuwe laatate(kiaerkaart) delen zonder een kaart te verbeand
GEEN VERBRANDE KAART — GEEN SPELER HEEFT GEHANDELD
(i) Flop
Als een dealer per ongeluk een flop deelt zondetkeart te verbranden:

1. Alle flopkaarten zullen terugkeren naar de kagpesttauitgenomen de afgegooide kaarten.

2. De kaarten zullen opnieuw geschud worden metwdeblijvende kaartstapel, alsof er geen flopkamarte
getoond werden.

3. Zodra de kaarten opnieuw geschud zijn, zal ééedeouperen, een kaart verbranden en een nidapre f
delen.
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(i) Turn

Als een dealer per ongeluk de turn/fourth streettdmnder een kaart te verbranden en geen spethangdeld
heeft:

1. De getoonde turnkaart zal als een ‘getoonde’kseschouwd worden en als de verbrande kaart debru
worden. De volgende kaarten zullen gebruikt woraleof er geen vergissing gemaakt werd.

(iii) River
Als een dealer per ongeluk de riverkaart deelt eoren kaart te verbranden en geen speler gehameifid

1. De getoonde riverkaart zal als een ‘getoondet’k@eschouwd worden en als de verbrande kaartugjebr
worden. De volgende kaarten zullen gebruikt woraleof er geen vergissing gemaakt werd.

GEEN VERBRANDE KAART — MINSTENS EEN SPELER HEEFT GE HANDELD

(i) Flop

Als een dealer per ongeluk een flop deelt zondetkeaart te verbranden en minstens een speler dergadaan
heeft op de flopkaarten:

1. De flopkaarten moeten geldig blijven, ongeachtefalit nog rechtgezet kan worden. De volgende
kaarten zouden die kaarten moeten zijn die gevodgdien hebben als zich geen fout had voorgedaan.

2. De dealer zal 2 volgende kaarten verbranden vodigde turn deelt.
(i) Turn

Als een dealer per ongeluk een turn/fourth streettdonder een kaart te verbranden en minstenspeder een
actie gedaan heeft op de turnkaart:

1. De turnkaart moet geldig blijven, ongeacht of det feog rechtgezet kan worden. De volgende kaarten
zouden die kaarten moeten zijn die gevolgd zouddbibén als zich geen fout had voorgedaan.

2. De dealer zal 2 volgende kaarten verbranden vodipde river deelt.
(i) River

Als een dealer per ongeluk de river/vijfde kaalteonder een kaart te verbranden en minstenspedar een
actie gedaan heeft op de riverkaart:

1. De riverkaart moet geldig blijven, ongeacht of detfnog rechtgezet kan worden. De river/vijfde kaar
zal gebruikt worden alsof zich geen fout heeft geolaan.

2. De inzetronde zal voltooid worden en de pot zahoiereenkomstig toegekend worden.

TE VEEL VERBRANDE KAARTEN — GEEN SPELER HEEFT GEHAN DELD
(i) Flop
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Als een dealer per ongeluk teveel kaarten verbrapaltdat enige actie ondernomen is:

1. Alle flopkaarten, uitgenomen de afgegooide kaartatien terugkeren naar de kaartstapel. De kaarten
zullen opnieuw geschud worden met de overblijvetad®tstapel, alsof er geen flopkaarten getoond
werden.

2. Zodra de dealer opnieuw geschud heeft, zal hij emmp een kaart verbranden en een nieuwe flop.delen

(i) Turn
Als een dealer per ongeluk teveel kaarten verbraoaltdat enige actie ondernomen is:
1. De verbrande kaarten zullen geldig blijven
2. Zodra de inzetronde voltooid is, zal de dealeneriviifde kaart delen zonder een kaart te vertiesm
(iii) River
Als een dealer per ongeluk teveel kaarten verbrapaitdat enige actie ondernomen is op de riverkaart
1. De verbrande kaarten en de riverkaart zullen gddtiigen
2. De inzetronde zal voltooid worden en de pot zahodiereenkomstig toegekend worden.
TE VEEL VERBRANDE KAARTEN - MINSTENS EEN SPELER HEE FT GEHANDELD
(i) Flop

Als een dealer per ongeluk teveel kaarten verbramdtinstens een speler een actie gedaan heeét op d
flopkaarten:

1. De flopkaarten moeten geldig blijven, ongeachtefalit nog rechtgezet kan worden. De volgende
kaarten zouden die kaarten moeten zijn die gevodgdlen hebben als zich geen fout had voorgedaan.

2. De inzetronde zal voltooid worden en de dealedealurn/vierde kaart delen zonder een kaart te
verbranden.

(i) Turn

Als een dealer per ongeluk teveel kaarten verbramahinstens een speler een actie gedaan heeét op d
turnkaart:

1. De verbrande kaarten en de turnkaart moeten gelijlign, ongeacht of de fout nog rechtgezet kan
worden. De volgende kaarten zouden die kaartenenaidjh die gevolgd zouden hebben als zich geen
fout had voorgedaan.

2. De inzetronde zal voltooid worden en de dealedealiver/vijfde kaart delen zonder een kaart te
verbranden.
(iii) River
Als een dealer per ongeluk teveel kaarten verbrandbinstens een speler een actie gedaan heedt op d
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riverkaart:
1. De verbrande kaarten en de riverkaart moetklggalijven.
2. De inzetronde zal voltooid worden en de pbtiEnovereenkomstig toegekend worden.
TE VEEL GEMEENSCHAPPELIJKE KAARTEN — GEEN SPELER HE EFT GEHANDELD
(i) Flop — Als de flop voor 100% identificeerbaar i
1. Als een dealer per ongeluk 4 kaarten deelt vodiogieen de bijkomende kaart voor 100%
identificeerbaar is, zal de bijkomende kaart als g&toonde verbrande kaart worden beschouwd en het
spel verder worden gezet.
2. Zodra de inzetronde voltooidis, zal de dealer dekiaart delen zonder een kaart te verbranden.
(ii) Flop- Als de flop niet identificeerbaar is.

1. Als de bijkomende kaart NIET voor 100% idewgferbaar is, zullen alle vier de flopkaarten omgetke
worden (gesloten) en onderling geschud wordenaEeen nieuwe flop gedeeld worden, met
gebruikmaking van drie van de vier getoonde kaaderbijkomende kaart zal als een getoonde
verbrande kaart worden beschouwd en het spel rdé¢rvgezet worden.

(i) Turn
Als een dealer per ongeluk twee turnkaarten/vikedgten deelt voordat enige actie ondernomen is:

1. De getoonde turnkaarten zullen uit het spel wogkdraald en als een ‘getoonde kaarten’ beschouwd
worden.

2. De dealer zal dan een nieuwe turn/vierde kaart o@mkeonder een kaart te verbranden.

3. Zodra deze inzetronde voltooid is, zal de dealdtadgten schudden, met inbegrip van de getoonde
turnkaarten die uit het spel gehaald werden, mareder de verbrande of afgegooide kaarten.

4. De dealer zal dan couperen en een kaart verbraerdda laatste kaart (de riverkaart) omkeren.
(iv) River
Als een dealer per ongeluk één of meer riverkaatéatt voordat enige actie ondernomen is:

1. De getoonde riverkaarten zullen uit het spel worgkstmaald.

2. De dealer zal de kaarten schudden, met inbegriglgagetoonde riverkaart die uit het spel gehaald
werden, maar zonder de verbrande of afgegooidackaar

3. De dealer zal dan couperen en een kaart verbrardda laatste kaart (de riverkaart) omkeren.
TE VEEL GEMEENSCHAPPELIJKE KAARTEN — MINSTENS EEN S PELER HEEFT GEHANDELD

Wanneer een gemeenschapskaartfout optreedt of mpgeimerkt nadat de actie begonnen is, heeft de
toernooidirecteur het recht en de verantwoordedii@ttom te bepalen hoe een regel zal gelden enénbartl

Copyright © 2008 Federation International de Pdk&sociation (FIDPA). Alle rechten voorbehouden.
TDA-regels gebruikt met toestemming van de Pokerffament Directors Association.
Voor de laatste updates van De Internationale Pegels, ziavww.theiprules.com



DE INTERNATIONALE POKERREGELS Van kracht vanafdnjuari 2008

verder zal gaan. Bij gelegenheid kunnen ongebrijikebmstandigheden optreden waarin beslissingérin
belang van de eerlijkheid voorrang zullen krijgende technische regels.
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